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Globalni Reporterzy. Dokument z Afryki Wschodniej

- scenariusz warsztatu

Cele warsztatu:

- zdobycie wiedzy o rzeczywistosci zycia w Ugandzie, Tanzanii, Etiopii,

- poznanie powigzanh pomiedzy mieszkafncami Polski a mieszkaicami Afryki Wschodnie;,

- pokazanie przyktadéw aktywnosci obywatelskiej i spotecznej mieszkancédw Afryki Wschodniej oraz
wolontariuszy z krajéw globalnej Pétnocy,

- zdobycie wiedzy na temat zjawisk o globalnym zasiegu (w szczegélnosci: handlu, ekologii oraz
turystyki)

- zainspirowanie do dziatania na rzecz mieszkancéw krajéw Potudnia

Czas trwania: 4 h

Grupa docelowa: uczniowie i uczennice szkét ponadpodstawowych i ponadgimnazjalnych (grupa max.

15 osobowal)

Potrzebne materiaty:

Kamera, laptop, papier flipchartowy, markery, gra ,Globalni Reporterzy”

10 minut | Wprowadzenie Przedstawienie sie treneréw/rek i wprowadzenie do warsztatéw -
prowadzqcy/a méwi, o czym bedziemy rozmawiaé na warsztatach, w
jakim trybie bedziemy pracowad i jakie zasady bedq obowigzywaé
podczas warsztatéw.

Przedstawienie sie uczennic i uczniéw - kazda osoba méwi swoje imie
oraz jednq rzecz, z ktérq kojarzy jej sie Afryka. Nastgpnie osoba
prowadzqca podsumowuije skojarzenia ucznidéw i méwi, ze podczas tych

warsztatéw bedziemy staraé sie zweryfikowaé czeéé z tych wyobrazen.

20 minut | Prezentacja nt. Osoba prowadzqca omawia rzeczywisto$é wybranego kraju Afryki
rzeczywistosci Wschodniej, najlepiej Tanzanii, Etiopii, Ugandy lub Kenii . Celem
wybranego kraju prezentacji jest przyblizenie rzeczywistoéci wybranego kraju, zwrécenie

uwagi na réznorodnoéé kontynentu afrykanskiego oraz przetamanie
wybranych stereotypéw, jakie funkcjonujq na temat Afryki (np., ze
wszedzie mieszkafcy majq problem z dostepem do wody, ze nie ma

duzych miast, ze wszedzie gospodarka wolno sig rozwija etc)

Prezentacja powinna skupia¢ sie na przekazaniu informacji dotyczgcych
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kultury, warunkéw zycia oraz informacji tamigcych stereotypy na temat
tego kraju. Prezentacja powinna zawieraé zdjecia.

Do prezentacji mozna wykorzystaé zdjecia i teksty dostepne na stronie:

http://pah.org.pl/nasze-dzialania/293/relacie_z projektow.

60 minut | Gra w gre ,Globalni Gra z podziatem na 3 grupy
Reporterzy” Dzielimy uczestnikédw na 3 grupy (np. poprzez odliczanie do 3 lub

losowanie karteczek w 3 kolorach). Nastepnie kazda z grup rzuca kostkg
do gry - gre rozpocznie zespdt, ktéry wyrzuci najmniejszq liczbe oczek
na kostce.
Gra odbywa sie wedtug instrukcji dostepnej w osobnym pliku.

Przerwa

25 minut | Oméwienie gry

Gre ,Globalni Reporterzy” mozna oméwié na wiele sposobéw. Wiele
zalezy od poziomu wiedzy grupy, umiejetnosci trenerskich prowadzqgcego
i zagadnien, ktére pojawiq sie w trakcie rozgrywki. Zagadnienia globalne
pojawiajqce sig na poziomie ogdlnym w grze, a wynikajgce ze sposobu
konstrukcji mechanizmu gry to: wspétzaleznosci globalne, wptyw jednostki
na globalny $wiat oraz wptyw globalnego $wiata na jednostke,
odpowiedzialna turystyka, globalne zmiany klimatu. Szczegétowe
zagadnienia globalne poruszane sq w poszczegdlnych pytaniach
Punkiéw Wiedzy. Mozemy w nich spotkaé zaréwno zaleznosci
ekonomiczne (cta, ceny zywnosci, zaleznoéci handlowe, globalne
korporacie) jak i kulturowe (muzyka, réznice miedzykulturowe) czy tez
ekologiczne (klimat oraz wptyw cztowieka na srodowisko). Zaleznie od
tego ktére aspekty osoba prowadzqca uzna za najwazniejsze w danej

grupie, moze prowadzié oméwienie w wybranym kierunku.

Na poczgtku mozemy zadaé nastepujqce pytania:
- Jak Wam sie grato?
-Jak Wam sie podobata rozgrywka?

- Co myilicie o rezultacie gry?

W analizie wybieramy te pojecia, ktére w danej grupie uznajemy za
najwazniejsze np.:

- W grze zobaczyliscie w jaki sposéb powigzane sq rézne aspekty $wiatq,
takie powigzania nazywamy wspétzaleznosciami globalnymi, jak byscie
je zdefiniowali?

- Mogliécie tez zaobserwowaé, ze sposéb w jaki podrézujecie ma wptyw
na rzeczywisto$é krajéw, ktére odwiedzacie. Takie zagadnienie
nazywamy odpowiedzialng turystykg, po tym doswiadczeniv powiedzcie
co to znaczy podrézowad odpowiedzialnie?

- Na podstawie gry i Waszych doswiadczen powiedzcie, w jaki sposéb
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jednostka moze oddziatywaé na $wiat?2 (Tu mozna spisaé na tablicy
kilkanascie konkretnych propozycji na tablicy - bedzie to przydatne w
dalszej czesci warsztatu)

-W jaki sposéb zglobalizowany $wiat oddziatuje na jednostke?

Przyktady szczegétowych pytan:

- W jaki sposéb mozecie zmienié¢ swoje zachowania aby powstrzymad
zmiany klimatu?2

- W jaki sposéb zmieni¢ relacje handlowe pomiedzy globalng Pétnocq a
globalnym Potudniem na bardziej réwne?

Warto takze powrécié do kart z Punktami Wiedzy i Projektu, kidre byty
wykorzystane podczas gry i doktadnie je oméwié. Mozna takze
sprobowaé oméwié te karty, ktére w rozgrywce nie byty wykorzystane (o

ile czas na to pozwoli).

20 minut

W jakim $wiecie
chciatbym/chciatabym
zyce

Osoba prowadzqca prosi uczniéw, aby zastanowili sig, w jakim $wiecie
chcieliby zyé. Na podtodze umieszcza plakat z takim pytaniem i
zaprasza do cichej dyskusji - uczniowie mogq zapisywaé swoje
propozycje na plakacie, komentowaé pisemnie inne, ale nie mogq
rozmawiaé. Po 5 minutach, prowadzqcy omawia plakat i podsumowuje

gtéwne watki.

Nastepnie prowadzqgcy/a pokazuje uczniom/uczennicom film ,W jakim
$wiecie chciatby$/aby$ zyée”
(http://www.youtube.com/watch2v=xQnS8 1IMbSY)

Po filmie prowadzqcy/a pyta uczniéw, jok podobat im sie film, co myélg o
wizjach oséb w nim przedstawionych i jak ich wizje wygladajg w

poréwnaniu z wizjami z filmu?

Przerwa

35 minut

Co ja moge zrobi,
aby wizje z filmu

mogty sie spetnié?

Prowadzgcy méwi uczniom, ze teraz oni mogq nakrecié film, w ktérym
zawrq pomysty na to, co oni/one mogq zrobié, aby wizje z filméw sie

spetnity.
Praca nad filmem odbywa sie w 3 grupach. Kazda z grup moze
przygotowaé wypowiedz, rysunek, scenke itp., ktéra nastepnie zostanie

nagrana na kamere.

Grupa, ktéra jest gotowa, zostaje nagrana.

10 minut

Podsumowanie
warsztatdw i

ewaluacja

Na zakoriczenie prowadzqcy/e pytajq uczniéw o ich wrazenia, co im sie

podobato, prosimy takze o wypetnienie ankiety ewaluacyijnej
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