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0 scenariuszu

Gra Globotropiciele powstata jako element projektu ,Wedrowna Globoteka”, ktéry
realizowany byt w Fundacji dla Somalii od sierpnia do listopada 2013. W ramach tego projektu zespét
zfozony z imigrantéw oraz wolontariuszy i aktywistdw sektora pozarzadowego odwiedzit 4 szkoty
w wojewddztwie mazowieckim, aby przeprowadzi¢ Dzien Edukacji Globalnej. Gra terenowa
,Globotropiciele” byta elementem programu w trzech z czterech odwiedzonych szkét: w Zespole
Szkét w Dfugosiodle, w Gimnazjum Publicznym w Dtugosiodle oraz w Zespole Szkét nr 2
w Zyrardowie.

Celem gry jest pobudzenie uczestnikow do refleksji nad globalnym kontekstem ich
codziennych wyboréw i nawykéw. Scenariusz opisany na kolejnych stronach powstat na podstawie
publikacji raportdw organizacji pozarzgdowych, nastepnie zas w toku realizacji projektu byt
usprawniany wspolnie przez caty zespdt projektu ztozony z imigrantéw z krajow Afryki i Azji oraz
wolontariuszy i aktywistéw NGO .

@ @ Scenariusz gry Globotropiciele jest dostepny na licencji Creative Commons

Uznanie autorstwa 3.0 Polska. Pewne prawa zastrzezone na rzecz Haliny
Wojstaw i Fundacji dla Somalii. Utwdr powstat w ramach programu polskiej wspotpracy
rozwojowej realizowanej za posrednictwem MSZ RP w roku 2013. Zezwala sie na dowolne
wykorzystanie utworu, pod warunkiem zachowania ww. informacji, w tym informacji
o stosowanej licencji, o posiadaczach praw oraz o programie polskiej wspotpracy rozwojowe;.
Publikacja wyraza wyfqgcznie poglgdy autora i nie moze by¢ utozsamiana z oficjalnym
stanowiskiem Ministerstwa Spraw Zagranicznych RP.

programu  polskiej wspdtpracy rozwojowej Ministerstwa Spraw
polska pomoc ~ Zagranicznych RP w 2013 r.

n Projekt ,Wedrowna Globoteka” jest wspdtfinansowany w ramach
\



| Przebieg gry

Uczestnicy
W grze wzig¢ udziat moze szes¢ zespotow. Najlepiej, aby kazdy z nich liczyt réwna liczbe oséb: ok. 4-6.
Mtodziez sama dzieli sie na druzyny i wybiera swojg nazwe zespotu.

Czas trwania

Pokonanie trasy gry wymaga ok. 1 h 30 minut. Poniewaz zadania zawierajg elementy warsztatu,
rozmowy itp., warto mie¢ margines czasowy, pozwalajgcy na wydtuzenie poszczegdlnych stacji, jesli
druzyny czuja taka potrzebe.

Miejsce

Gre mozna zaaranzowa¢ w dowolnej przestrzeni zamknietej lub otwartej. Wazne, aby poszczegdlne
stacje byly od siebie na tyle odseparowane, aby druzyny nie przeszkadzaty sobie wzajemnie.
Szczegbétowe wymagania co do przestrzeni do wykonywania zadania oraz niezbednego wyposazenia
opisane sg przy kazdej ze stacji gry. Kazdej stacji nalezy przypisa¢ numer — najlepiej tak, aby kolejno
nastepujace po sobie stacje byty mozliwie najblizej siebie.

Obstuga gry

Do przeprowadzenia kazdego z 6 punktéw potrzebna jest co najmniej jedna osoba. Jesli gra jest
rozgrywana na punkty, obstuga kazdego punktu ma odpowiedni formularz, w ktérym zapisuje wyniki
kolejnych zespotéw.

Zadanie Liczba oséb potrzebnych do obstugi punktu
WODA 1

ENERGIA 1

UBRANIE 2, ewentualnie 1

TRANSPORT 1

JEDZENIE 1

SZKOtA 1

llu zwycigzcow?

Kwestia tego, ilu w grze powinno by¢ zwyciezcéw, i czy w ogdle powinna mie¢ charakter konkursu
byta dla nas istotnym dylematem. Gry przeprowadzone w szkotach miaty charakter konkursu,
druzyny z najwiekszg liczbe punktéw byty nagradzane. Ewaluujac projekt doszlismy do wniosku, ze
nie bylo to idealne rozwigzanie — wyniki rywalizacji przystaniaty wazniejsze elementy gry,
nienagrodzone druzyny czuly sie niedocenione. Sugerujemy, aby przyznawa¢ na koniec nagrody
wszystkich druzynom, po konsultacji z obstugg wszystkich punktéw, doceniajac to, co danej druzynie
udato sie najlepiej. Mozna tez zatozy¢, ze zadania nie bedg w ogdle punktowane, a jedynie beda
stanowi¢ punkt wyjscia do dyskusji na odpowiedni temat. Proponowana punktacja poszczegdlnych
zadan podana jest osobno, na koricu dokumentu.



Rozpoczecie gry

Na poczatku gry kazda druzyna otrzymuje list powitalny oraz swojg karte do gry, na ktérej uzupetnia
nazwe druzyny. Na kazdej karcie oznaczony jest na szaro numer zadania, od ktdérego powinna
rozpocza¢ druzyna. Oprdcz karty i listu mozna druzynom wreczy¢ tez mapki z zaznaczonymi punktami
gry, aby sami dotarli do odpowiedniej stacji. Wszystkie druzyny rozpoczynajg gre jednoczesnie
z réznych jej punktow.

Wykonywanie zadarn
Przy opisie kazdego zadania znajduje sie wprowadzenie. Moze ono by¢ przekazywane uczniom
w wersji drukowanej lub (zalecane) opowiadane ustnie przez prowadzgcego dang stacje.

Zadania czesto skfadajg sie z kilku czesci, oznaczonych kolejnymi literami alfabetu. Druzyny wykonuja
kolejne czesci w kolejnosci przedstawionej w scenariuszu, a stacje uznaje sie za zaliczong po
wykonaniu ostatniej czesci zadania. Podziat na czesci umozliwia tez wprowadzanie modyfikacji
w grze: kazda z czesci moze by¢ osobng stacjg, dzieki czemu w grze wzigc udziat moze wiecej druzyn.
Z drugiej strony, aby skrécic¢ gre mozna usungc niektore czesci zadan.

Zaliczanie zadan

Gdy druzyna wykona zadnie, osoba obstugujgca dany punkt potwierdza to podpisem lub pieczatka
w polu odpowiadajagcemu numerowi zadania. Wynik punktowy notuje na wtasnym formularzu. Jesli
druzyny nie majg map z zaznaczonymi zadaniami, osoba obstugujgca punkt udziela tez ustnej
wskazéwki, gdzie powinna udad sie druzyna w celu wykonania nastepnego zadania.



List powitalny

Witajcie Globotropiciele!

Kazdy z Was jest jednym z ponad 7 185 970 000 mieszkancéw ziemi. To
ogromna liczba, trudna do wyobrazenia — gdybyscie chcieli spedzi¢ z kazdym ze
wspotmieszkancéw Ziemi 1 sekunde, zajetoby Wam to az 220 lat (i to pod
warunkiem, ze nie musielibyscie podrézowac, aby ich odwiedzi¢)!

Skoro wiec nigdy sie nie spotkamy z wiekszoscig innych ludzi, to moze jest nam
obojetne, czy istniejg, czy tez nie? Nasze codzienne zycie toczy sie przeciez tu,
w Polsce, w naszym miescie, wsrod naszej rodziny i przyjaciot. Czy w jakikolwiek
sposo6b to, co robimy na co dzien, moze mie¢ wptyw w skali Swiata?

To wiasnie sprawdzicie podczas dzisiejszej gry!

Bedziecie sledzi¢ zycie codzienne Ani Globalnej, typowej nastolatki
mieszkajgcej w sredniej wielkosci miescie w Polsce. Odwiedzicie szes¢ stacji,
z ktorych kazda odpowiada innej wykonywanej na co dzien czynnosci. W kazdej
z nich czeka na Was zadanie do rozwigzania.

Wszystkie druzyny wykonujg te same zadania, kazda ma jednak robi to w innej
kolejnosci, zaznaczonej na Waszej Karcie Gry.

Powodzenia!

UWAGA: Jesli dotrzecie na kolejng stacje zanim opusci jg poprzednia druzyna,
nie przeszkadzajcie jej w ukoriczeniu zadania i stosujcie sie do polecen
obstugujqgcego stacje!
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KARTA DO GRY

Druzyna 1( .cocceevivevnvneeeenee, )

Poczatek: zadanie 1




KARTA DO GRY

Druzyna 2( ccceeeeeeeveeeneeveecnnnen, )

Poczatek: zadanie 2




KARTA DO GRY

Druzyna 3( ccocceeeeieeireeeeecnenee, )

Poczatek: zadanie 3




KARTA DO GRY

Druzyna 4 ( cecceeeeeevnveeeeieecnnnen, )

Poczatek: zadanie 4




KARTA DO GRY

Druzyna 5 (ceeveveeveieeeeicnnen, )

Poczatek: zadanie 5




KARTA DO GRY

Druzyna 6 ( cecceeeevevnveeeeieenenee, )

Poczatek: zadanie 6




Il Opis zadan

. WODA

CELE:

e Uczen ma swiadomosc, ze zasoby wody pitnej sg bardzo ograniczone

o Uczen wie, ile wody zuzywa przecietny mieszkaniec Polski i wie jak moze ograniczy¢ jej
zuzycie w swoim domu. Wie, o ile mniej wody zuzywajg mieszkancy Afryki.

e Uczen ma swiadomos¢, ze wielu ludzi nie ma dostepu do biezgcej wody. Potrafi wymienic’é

skutki takiego stanu rzeczy

WODA - cze$¢ A
Wprowadzenie

Miejsce: sala lekcyjna,
Ania Globalna uwielbia dtugie kapiele |

w wannie. Czesto dla relaksu bierze dtuga

Wyposazenie:

kapiel po powrocie ze szkoty. Zatuje tylko, ze
plakat ,,Skutki braku
dostepu do wody” (wydruk
ktorzy po 20 minutach dobijajg sie do lub kopia narysowana na

tazienke musi dzieli¢ z bratem i rodzicami,

drzwi arkuszu papieru)

Stoti krzesta
Kalkulator

Ania, jako statystyczna Polka, zuzywa ]
Karteczki samoprzylepne

Srednio okoto 170-200 litréw wody Ewentualnie jako rekwizyt
dziennie. Jak myslicie, to duzo, czy mato? — A0 ey et

Instrukcja dla prowadzqcego: pozwdl uczniom wyrazi¢ swojg

opinie. Mozesz podad, ze dla porownania, mieszkaniec USA zuzywa az 500 I, a Afrykariczyk — ok. 50.
Ludzie w regionach najbardziej ubogich w wode muszq zas sobie radzi¢ z zaledwie 10 litrami dziennie.
Oto wykres pokazujgcy podziat wody, jakg zuzywa Ania, na rdine
codzienne czynnosci. UsunelisSmy z niego jednak etykiety — znajdziecie
je w kopercie. Czy potraficie dopasowa¢ nazwy do czesci wykresu?
Jak myslicie, co pochtania ile wody?

12



Ania tak, jak przecietna Europejka, zuzywa 200 | wody dziennie. Na co zuzywa jej
najwiecej? Dopasujcie etykiety do wykresu

4%




Etykiety do dopasowania

Picie | gotowanie

Sptukiwanie toalety

/mywanie

Kgpiele w wannie oraz mycie
rgk i zebow

Prysznic

Pranie



Rozwigzanie:

B Sptuczka w toalecie B Wanna oraz kran w tazience
M Prysznic M Pranie
B Zmywanie ¥ Inne

Picie i gotowanie

Na podstawie www.waterwise.org.uk Water Fact Sheet 2012

Instrukcja dla prowadzqgcego — skoryguj dopasowania uczniow. Spytaj, ktore liczby ich dziwiq, czy
spodziewali sie takiego wyniku. Wrecz im kolejng czesci zadania — B, a nastepnie, gdy jg rozwigzg, C.

Zdjecie 1 Uczniowie Zespotu Szkét w Dtugosiodle podczas rozwigzywania zadania, 12.11.2013 r.

15



WODA — czes¢ B

Jedno sptukanie toalety to ok 5-10 litrow wody

W ciggu minuty z odkreconego kranu np. przy myciu zebdw czy
goleniu wycieka ok 5 | wody

Kgpiel w wannie to ok 150 | wody
Szybki prysznic to ok 50 |
Reczne mycie naczyn to ok 40 | wody

Mycie naczyn w zmywarce — 12 |

Spiszcie 3 rady dla Ani, dzieki ktérym bedzie mogta zmniejszy¢ swoje
zuzycie wody:

16



— WOz L L e e e e e m m — — — — —————— - — —
W Europie wiekszos¢ ludzi ma dostep do biezgcej wody — wystarczy
odkreci¢ kran, aby sie napi¢ czy umy¢. Nie wszedzie jest jednak tak
samo — w Afryce kobiety i dzieci codziennie pokonujg srednio 6 km
z 20 litrowymi kanistrami, by przynies¢ wode z odlegtej studni.
Zajmuje im to kilka godzin dziennie.

lle razy Ania musiataby chodzi¢ po wode z 20 litrowym kanistrem, aby
przynies¢ taka ilos¢ wody, jaka zuzywa dziennie (200 litrow)? lle
czasu by jej to zajeto, jesli jednokrotne przejscie tam iz powrotem do
studni wymagatoby 3 godzin? Czy bytaby w stanie przynies¢ jg sama
w ciggu 1 dnia?

Miejsce na obliczenia:

Odpowiedz:

Instrukcja dla prowadzgcego: Ania musiataby chodzic¢ do studni i z powrotem 10 razy, zajefoby jej to
30 godzin, a wiec wiecej, niz dobe. Po sprawdzeniu poprawnosci obliczenn zapytaj uczniow, czy
spodziewali sie takiego wyniku? Z jakich czynnosci musieliby zrezygnowac, gdyby mieli tak
ograniczony dostep do wody?

17



WODA - czes¢ D
(wyjasnia prowadzacy, uczestnicy nie dostajg instrukcji na kartce)

Ta czes$¢ stanowi rozwiniecie czesci C. Do jej przeprowadzenia potrzebny bedzie plakat ,,Skutki braku
dostepu do wody pitnej” (patrz — nastepna strona). W najwyzszym wierszu jest na nim liczba osdb,
ktore nie majg dostepu do wody pitnej. W kolejnym wierszu powinny znalez¢ sie skutki tej sytuacji —
jako przyktad wpisana jest informacja o tym, ile srednio afrykanskie kobiety i dzieci muszg chodzi¢ po
wode. Kolejny wiersz powinien zawieraé skutki wymienionych w wierszu powyzej problemow.
Z wypetnionego plakatu odczyta¢ powinno byé mozna caty cigg kolejnych powigzan przyczynowo
skutkowych, np.

884 min ludzi na swiecie nie ma dostepu do wody pitnej, dlatego kobiety i dzieci w Afryce chodzq
Srednio 6 km dziennie po wode, dlatego niektdre dzieci nie majq czasu, aby chodzic¢ do szkoty.

czy

884 min ludzi na swiecie nie ma dostepu do wody pitnej, dlatego majq oni trudnosci z utrzymaniem
higieny, dlatego czesto chorujq na grozne choroby.

Druzyna dostaje kartki samoprzylepne, na ktérych moze wpisa¢ swoje propozycje kilku (2-4)
uzupetnien do plakatu. Mogg dorysowaé jego kolejne gatezie lub poziomy wykresu, jesli te juz
umieszczone na nim nie sg wystarczajace. Gdy zespodt wykona zadanie, prowadzacy weryfikuje jego
poprawnos¢ — jesli ktéres z uzupetnien jest nielogiczne, zastanawia sie z wspdlnie z graczami, gdzie
nalezatoby je przemiesci¢, aby wykres miat sens. Po korektach prowadzgcego plakat z uzupetnieniami
pierwszej druzyny staje sie punktem wyjscia dla kolejnego zespotu (tzn. nastepna druzyna moze
dopisywaé swoje pomysty, moze tez rozwija¢ propozycje swoich kolegéw z poprzedniej druzyny).

18



SKUTKI BRAKU DOSTEPU DO WODY PITNE]
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2. Energia

CELE:

e -uczen wie z czego produkowana jest w Polsce energia

Wprowadzenie

e -uczen wie, jakie zrédta energii sg odnawialne, a jakie nieodnawialne

e - uczen wie jak zapobiega¢ marnowaniu energii elektrycznej na co dzien .

Na tej stacji zajmiemy sie czyms bardzo przyjemnym — czasem wolnym. Ania

Globalna spedza swoj czas wolny zwykle przed komputerem, czasami gra

w gry na Play Station lub stucha muzyki, a do snu czyta kryminaty przy

lampce nocnej. Do tego wszystkiego potrzebna
jest..... energia elektryczna! Dlatego na tej stacji
sprawdzimy, ile macie w sobie energii, i co
o energii wiecie. Zasady sg proste: zdobywacie
punkty za celne rzuty do kosza. Kazde trafienie
daje Wam 1 punkt. Jednak tylko po 1 rzucie na
osobe macie gratis — pozostate musicie
wywalczy¢é odpowiadajgc na pytania zwigzane
z energia. Po kazdym pytaniu, na ktore udzielicie
prawidiowej odpowiedzi, zyskacie prawo do
jednego rzutu.

Instrukcja dla prowadzgcego: Zadawaj druzynie kolejne
pytania. Pod niektdrymi z nich znajdziesz krdtkie wyjasnienia,
ktére pomogq Ci wyttumaczyc druzynie, dlaczego dany wariant
jest poprawny. Zapoznaj sie z pytaniami wczesniej, i jesli ktdres
Z nich nie jest dla Ciebie jasne, postaraj sie przeczyta¢ wczesniej

Miejsce: sala gimnastyczna z

koszem do koszykowki; jesli to
niemozliwe — sala lub korytarz

Wyposazenie:

Pitka do koszykdowki, lub (jesli
stacja nie znajduje sie na sali
gimnastycznej) kosz na Smieci
oraz mata pitka

Oznaczenie miejsca rzutu
(pachotek, tasma klejaca)

w odlegtosci pozwalajacej na
trafienie przecietnemu
uczniowi

cos na ten temat. Pomocne w szukaniu dodatkowych informacji mogq byc strony www

wymienione w bibliografii.

Po poprawnej odpowiedzi druzyna ma prawo rzuci¢ do kosza 1 raz. Dopilnuj, aby wszystkich

rzutow nie wykonywata ta sama osoba. Spisuj punkty za udane rzuty, nie za poprawne

odpowiedzi. Na koniec mozesz zapyta¢ druzyne o trzy najciekawsze fakty, ktore zapamietata

z quizu.

20



Pytania:

1.

Wiaczona do kontaktu tadowarka do telefonu nie pobiera pradu, jesli nie jest do niej
podtgczony telefon (FALSZ).

Gotowanie pod przykryciem jest szybsze, niz bez i pozwala na oszczedzenie energii
(PRAWDA)

Jesli w lodéwce na $ciankach zbierze sie 5 mm (p6t centymetra) lodu, to:
a. Nie wptywa to na jej efektywnos¢

b. Chtodzi 20% stabiej, dlatego trzeba jg rozmrozi¢

c. Chtodzi o potowe lepiej, dlatego trzeba starac sie, aby byto w niej jak najwiecej lodu.

Urzadzenia (telewizory, radia, odtwarzacze DVD, komputery) pozostawione przez w trybie
stand-by (tzn. uspione - mozna je w kazdej chwili wtgczyé np. pilotem) w przecietnym polskim
domu zuzywaja rocznie prad o wartosci:

a. nie wiecej, niz1zt
b. ok. 300 ztotych

c. ok. 60 ztotych.

W przecietnym domu w Polsce lodéwka zuzywa ponad % catej zuzywanej energii
elektrycznej. (PRAWDA)

Ile % energii jest w Polsce produkowane z wegla ?

a. 20%
b. 60%
c. 95%

Wygaszacz ekranu znaczgco zmniejsza zuzycie pradu przez komputer (FALSZ)
Wegiel jest odnawialnym Zrédtem energii (FALSZ)
Ktére z ponizszych nie jest odnawialnym Zrédtem energii?

a. Fale morskie

b. Promieniowanie stoneczne

¢. Uran (wykorzystywany w elektrowniach atomowych)

d. Wiatr

21



10. Jeden z krajéw Europejskich rozpoczat tak zwang Tranzycje energetyczng i ma zamiar do 2050
produkowac 60% energii ze zrédet odnawialnych, a takze o 90% zmniejszy¢ emisje gazow
cieplarnianych. Ktéry to kraj?

a. Niemc
b. Czechy
c. Portugalia
11. Gazy cieplarniane, ktérych emisja uwazana jest za przyczyne zmian klimatu, to:

a. Dwutlenek wegla i metan

b. Heliazot
c. Obie odpowiedzi s3 poprawnie
12. Emisje, czyli wydzielane gazéw cieplarnianych do atmosfery powoduje/3:
a. Dziatanie elektowi weglowych(spalanie wegla)
b. Rolnictwo
c. Wybuchy wulkanéw

d. Wszystkie powyizsze

13. Do wyprodukowania jednego komputera potrzeba okoto 1 000 kilograméw surowcéw —
miedzy innymi wody, substancji chemicznych, kopalnych nosnikéw energii (ropy, wegla czy
gazu) oraz metali szlachetnych i ciezkich (na przyktad ztota, miedzi, cyny, platyny czy kobaltu)

a. Prawda
b. Fatsz, potrzeba tylko ok 100 kg

c. Fatsz, potrzeba ok. 19 000 kg

14. lle % dwutlenku wegla, gazu, ktdéry najbardziej wptywa na zwiekszanie efektu cieplarnianego,
jest emitowane podczas produkcji energii?

a. 5%
b. 30%
c. 85%

(Wedle danych ze strony www.klimatdlaziemi.pl emisje CO2 sq powodowane przez nastepujgce
Zrédta: Energetyka — 30% emisji (+8% wydobycie), Przemyst —20% , Transport—20%, Budowa i
eksploatacja budynkdw mieszkalnych, biurowych i handlowych — 10%, Wylesianie i spalanie biomasy
- 10%)
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15. Rosliny przetwarzajg dwutlenek wegla w tlen w procesie fotosyntezy. lle drzew potrzeba, aby
przetworzyc ilos¢ dwutlenku wegla, jakiej pojawienie sie w atmosferze powoduje gotowanie
wody w czajniku elektrycznym 3 razy na dzien (jezeli uzywana do jego zasilenia energia jest

wyprodukowana z wegla)?
a. Nie wiecejnizl
b. Ok.5

c. Ok.20

Jedno drzewo rocznie przetwarza ok. 5 kg Co2, Czajnik zuzywa ok 105 kwH rocznie, a kazda KwH

energii z wegla to ok 1 kg emisji. 105:5=21
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3. UBRANIE

i CELE:

: e uczen jest Swiadomy, ze produkcja odziezy czesto odbywa sie w sposdb nieetyczny i wie,

producentéw odziezy

Przebieg zadania

e uczen jest Swiadomy, gdzie produkowane s3 jego ubrania, potrafi wskazaé na mapie
gtéwne kraje produkujgce odziez dla duzych firm miedzynarodowych

jak moze jako konsument zareagowac na informacje o nieetycznym postepowaniu

Zadanie sktada sie z 2 czesci. Pierwsza z nich dotyczy oznaczania na mapie krajow produkcji ubran

(Instrukcja A). Na wykonanie tej czesci druzyna ma 3 minuty, ktére odmierza prowadzqgcy. Druga

czesc zadania dotyczy omdwienia tekstu wg instrukcji B. Czesci drugiej
nie wykonuje sie na czas, cho¢ prowadzgcy powinien zadbaé, aby
zostato wykonane sprawnie. Poniewaz w pordwnaniu do innych stacji
gry ta jest stosunkowo dtuga, najlepiej, aby obstugiwaty jg dwie osoby
— jedna odpowiedzialna za czes¢ A, druga — za czesc¢ B.

UBRANIE —czeé¢ A (WPROWADZENIE)

Ania Globalna bardzo lubi kupowaé¢ nowe ubrania
i stara sie zawsze modnie i dobre wyglgda¢. Z rana
poswieca sporo czasu na wybranie z ogromne;j ilosci
ubran, jakie ma w szafie tego, w co sie dzi$ ubierze.
Nigdy jednak nie zastanawiata sie nad tym, skad jej
ubrania trafity do sklepéw w Polsce.

Przed Wami wisi mata czes¢ garderoby Ani. Macie 3
minuty (180 sekund) aby sprawdzi¢, skad pochodzi
kazda rzecz w jej szafie.

Kazde z ubran ma swdj numer. Zanotujcie na kartce
numer ubrania wraz z nazwg panstwa oraz zaznaczcie
na mapie miejsce pochodzenia danego ubrania
odpowiadajgcym mu numerem.
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Miejsce: Szatnia WF lub szatnia
na kurtki, ewentualnie inne
pomieszczenie z wieszakiem na
ubrania

Wyposazenie:

Ok. 6 sztuk markowej odziezy
wyprodukowanej w réznych
krajach (z wyraznymi
metkami), powieszone na
wieszakach, oznaczone
numerami

Mapa konturowa Swiata w
formacie min. A3 — po 1 szt.
na kazda grupe

Atlas, mapa $wiata

Zegarek ze stoperem dla
prowadzacego

Kartki do notatek
Roéznokolorowe mazaki lub
dtugopisy

Jesli to konieczne (np.
uczniowie nie uczg sie
angielskiego w szkole),
dodatkowo mozna udostepnic
takze stownik j. angielskiego




Wykonujgc zadanie mozecie korzysta¢ ze stownika j. angielskiego, mapy oraz
z atlasu Swiata, ktdre lezg przy Waszej mapie konturowej.

Jesli zdazycie zaznaczyé wszystkie ubrania Ani na mapie, mozecie powalczyé
o dodatkowe punkty, oznaczajgc ubrania, ktére macie na sobie. Przypiszcie im
kolejne numery, a nastepnie wpiszcie na liste i oznaczcie na mapie tak samo,
jak ubrania Ani.

Instrukcja dla prowadzgcego A:
wyttumacz uczestnikom ich zadanie
i upewnij sie, czy dobrze je rozumiejq.
W razie potrzeby wyjasnij, jak
oznacza¢ panstwa na liscie i mapie
czy jak  wyszukiwaé  panstwa
w atlasie. Zapytaj ich, jakie majg
przypuszczenia co do krajow
pochodzenia ubran. Daj im chwile na
ustalenie ,Strategii dziatania”
i podziatu rdl (czy wszyscy bedq
sprawdzac¢ metki, czy moze kazdy
bedzie odpowiedzialny za inng czesc

zadania?), a nastepnie powiedz ,,Czas
Zdjecie 2 Uczniowie ZS w Dtugosiodle szukaja informacji o miejscu start!” | witgcz stoper. Po uptywie
produkcji ubran czasu przerwij druzynie wykonywanie
zadania. Sprawdz poprawnosc
oznaczenia panstw. Jesli to konieczne, skoryguj je i podlicz punkty. Czes¢ B przeprowadza prowadzgcy

B, Ty natomiast mozZesz przygotowac stacje na przyjscie kolejnej druzyny.

Instrukcja dla prowadzgcego B: Daj uczestnikom tekst wypowiedzi pracownicy fabryki odziezy
w Bangladeszu (nastepna strona). Upewnij sie, Ze wiedzg, gdzie jest Bangladesz. MozZesz dodaé, ze ze
wzgledu na bardzo niskie koszty pracy jest to kraj bardzo czesto wybierany jako miejsce produkcji
przez znane firmy odziezowe. Gdy uczniowie przeczytajq tekst, popros ich odpowiedzi na pytania
zapisane pod nim. Pozwdl kazdemu wypowiedzie¢ swojg opinie, moderuj dyskusje. Dodatkowe
informacje:.

AD 2. W Bangladeszu pensje w przemysle odziezowym sq jedne z najnizszych na sSwiecie.
Jednak w wielu innych krajach osoby szyjqce odziez nie zarabiajq wystarczajgco i zmuszane sq
do pracy w nadgodzinach, lub na nocne zmiany. Dotyczy to nie tylko Azji, ale tez krajow
batkarskich. Niezadowalajgce warunki panujq tez w niektorych fabrykach odziezy w Polsce
AD 3. Zapisuj odpowiedzi ucznidw na flipczarcie. Jesli nie wymieniq tego sami, zapytaj, czy ich
zdaniem mozZna wptyngc¢ na firme wysytajgc do niej list? Po dyskusji rozdaj uczniom kartki
z tekstem ,UBRANIE — zadanie B — epilog” i wyjasnij, Ze jest to przyktad tego, ze opinia
klientow moze wptyngc na decyzje firmy.
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UBRANIE — zadanie B
1. Przeczytajcie ponizszy tekst. To wypowiedz jednej z pracownic fabryki
odziezy'.

Nasze warunki pracy sg bardzo zte. Nigdy nie dostajemy dnia wolnego. (...) Czasami
pracujemy az do 22, w stresie, popedzajg nas, bo zamowienia muszg by¢ gotowe na
czas. (...). Kiedy mowimy, ze chcemy iS¢ do domu, bo czekajg na nas dzieci, nasi
szefowie mowig: ,, Po co przychodzisz do pracy, jak masz dzieci? (...) Chcesz miec
dzieci, to nie mozesz dla nas pracowad!” (..)

Nie chce narzekac¢ — zarabiamy tyle, zeby moc jakos przezy¢. Wiasciciele fabryk sg
bogaci i inwestujg w maszyny. My jestesmy tylko biednymi robotnikami. (...)

Jak wszystkie inne kobiety w fabryce pracowatam od 8 rano do 17. Zarabiatam 4,000
taka ( ok. 163 zt) na miesigc. Po 17 ptacili nam 27 taka (ok. 1 zt) za nadgodziny. W
sumie moja miesieczna pensja to maksymalnie 5,500 taka (ok. 222 z). (...)

Chciatabym mie¢ wtasng maszyne do szycia. (...) Mogtabym wtedy bra¢ zamowienia
i pracowaC¢ z domu — wiem, ze niektére kobiety tak robig. Ale nie sta¢ mnie na
maszyne. Pensja mojego meza jest duzo za mata. Chciatabym zarabia¢ tyle, aby
moéc optaci¢ dzieciom szkote. Chce umozliwi¢ im lepsza przysztos¢. Nie chce, zeby
pracowaty w fabryce albo jezdzity rykszg jak méj maz.

Mushamat Sokina Begum z Bangladeszu ma 27 lat. Pracowafa w fabryce w budynku Rana Plaza,
ktory 24 kwietnia tego roku zawalit sie, zabijajgc ponad 1000 oséb. Mushamat przeZyfta.

W dniu katastrofy na scianach budynku byto widac grozne pekniecia, wtasciciele powiedzieli jednak
robotnikom, ze jesli nie wejdq do budynku, zostang zwolnieni.

W budynku szyto ubrania na zamdwienia firm takich, jak Camaieu, Benetton czy LPP (wtfasciciel
marek Reserved, Cropp Town i House).

{ K pA | e !
Na zdjeciu budynek Rana Plaza w Savar (Bangladesz) po katastrofie z 24.04.2013 r. Zrédto:
www.ulicaekologiczna.pl

! Zrédto: “Der Spiegel”, I had no choice but to go to work, 16.05.2013, http://www.spiegel.de
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Wraz z licznymi nadgodzinami, pensja Mushamat to ok 222 ztote. Jesli jej maz nie
pracowatby, ile pieniedzy zostawatoby jej co miesigc na jedzenie i inne wydatki po optaceniu

mieszkania i szkoty dla dzieci? Czy mozna powiedzieé, ze zarabia wystarczajgco na godne
zycie?

CENA komentarz
Wynajem mieszkania (1 pokdj w 1,850 taka (75 zt) 1/3 pensji
o$miopokojowym mieszkaniu, gdzie
mieszka jeszcze 6 innych rodzin) dla
siebie, meza i dwojki dzieci
Szkota dla dwdjki dzieci 500 taka od dziecka za ok. 1/5
miesigc (20 zt x 2= 40 z1) pensji

Czy chcielibyscie pracowaé w fabryce, w ktérej pracuje Mushamat? Czy styszeliscie o
podobnych warunkach pracy w Polsce lub w innych krajach?

Anna Globalna tez trafita na artykut, ktérego fragment przeczytaliscie. W swojej szafie ma
ubrania firmy Reserved uszyte w Bangladeszu. Nie podoba sie jej, ze pracownicy, ktdrzy je
szyja, pracujg w warunkach zagrazajacych zyciu i otrzymuja ptace, za ktére nie moga

utrzymac rodziny — w koncu ubrania, ktére kupita, wcale nie byty takie tanie! Co moze zrobié,
aby to zmieni¢?
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UBRANIE — zadanie B — epilog

Po katastrofie Rana Plaza wielu klientéw firm odziezowych bylo oburzonych, ze
firmy, w ktérych kupujg, dopuszczajg do produkcji w tak niebezpiecznych warunkach
i za tak niskie pensje. Miedzynarodowa organizacja Clean Clothes Campaign, ktéra
zajmuje sie kwestiami etyki w przemysle odziezowym, namoéwita czes¢ firm, ktére
zlecaty produkcje tej fabryce, do podpisania porozumienia na rzecz poprawy
warunkéw pracy w Bangladeszu. Jako zamawiajgcy mogg one przeciez wymusi¢ na
wiascicielach fabryk dbato$ci o bezpieczenstwo.

Polska firma LPP (wtasciciel Reserved, Cropp Town i House) dtugo wahata sie przed
przystgpieniem do porozumienia. Klienci z catej Polski pisali wiadomosci na jej profilu
Facebook, wysyfali maile i listy, a Clean Clothes Campaign zapowiedziata, ze 24
pazdziernika, réwno poét roku po tragedii w Bangladeszu, zorganizuje w centrum
todzi, Warszawy i Poznania pikiete pod sklepami tej marki. Na kilka dni przed
zapowiedzianym protestem okazato sie, ze nie jest on juz potrzebny: firma ogtosita,
ze witgczy sie w dziatania na rzecz poprawy warunkéw pracy w Bangladeszu.

Jako konsumenci mozemy by¢ bardzo silni i wptywaé na postepowanie firm, o ile
tylko wspétpracujemy!




4. SZKOLA

szkolnictwa

i e -uczen wie jakie konsekwencje niesie ze sobg brak dostepu do edukacji w krajach

rozwijajacych sie.

WPROWADZENIE

e - uczen ma swiadomosé, jak duzym problemem w skali Swiata jest brak dostepu do

Po szybkim $niadaniu Ania pedzi do szkoty. Prosto na lekcje biologii, ktorej

bardzo nie lubi. A to dopiero pierwsza z osmiu lekcji, jakie jg dzis czekaja!

Takich chwilach wyobraza sobie, o ile lepiej bytoby,
gdyby nie musiata chodzi¢ do szkoty!

Jak myslicie, jak wyglgdatoby Wasze zycie, gdybyscie nie
chodzili nigdy do szkoty?

Zache¢ uczniow do podania lub zapisania pozytywnych i negatywnych
skutkéw takiej sytuacji. Zapytaj, jak wyglgdatoby ich doroste Zycie,
przyszta praca itp.

Wrecz im jeden z 6 zaszyfrowanych tekstow. Jesli uczniowie wczesniej
tego nie powiedzg sami, przypomnij im, ze nie chodzgc nigdy do szkoty
nie nauczyli sie pisa¢ ani czytac. Popros ich, aby je odczytali. Gdy sie
poddadzg, wrecz im tabele z kluczem do szyfru — jest to transliteracja
alfabetem greckim, z drobnymi uproszczeniami. Jesli zadanie jest
rozgrywane na punkty, od momentu przekazania szyfru zacznij mierzy¢
druzynie czas i poinformujq jq o tym.
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Miejsce: Sala szkolna. Jedli

tablica w sali jest zamykana, w
jej wewnetrznej czesSci moze byc
zapisane zdanie z czesci B (nie
trzeba ich wtedy drukowac)

Wyposazenie:

Flipczart

Markery

Wydrukowane zdania
Wydrukowany , klucz do
szyfru”




To list do Was. Co z niego rozumiecie?

75 piAtovouP 6Ctetol B8 Biekou olkoAvup vie xobdlL do

ol{koAvu modotaBofPel.

To list do Was. Co z niego rozumiecie?

200 pLAtovouP 6Ctetol L vaoToAaTkou pouvotL mpatcofato

va outplupavie cBotet podlivu.

To list do Was. Co z niego rozumiecie?

1 va 6 6opoocAuyx va ofLetole vie motpadl TOUTATO L

noato.
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To list do Was. Co z niego rozumiecie?

99% { 7796 pLAiovouPB 6opocoAuy, ktouplu vie motpadlo

Toutato, pleolka Bkpatayx polfLiaLloTtou) OLE.

To list do Was. Co z niego rozumiecie?

B Nuyple vaouka B olkoAe tpPBa opedbvio 4 Aata, B NoAotoe

- 15.

To list do Was. Co z niego rozumiecie?

B Apputoe 2ouBoayxapuioktel 41% vaotoAatkouf vie xod (L

6o olKkOAv.
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Dzieki tej tabeli mozecie odszyfrowac swaj list.
Po odczytaniu hasta zapiszcie je na plakacie.

II L IIJ Y, U )
grecki polski K, K k D, ¢, 0
/\/ }\ I X, X H, Ch
A a ° M, m W, ps
B, B b, v, W N, v n Q, w 0,0
'y g = ks
A, & d 0,0 0
E, € e I, P
Z,C 7 P,p r
H, n e 2,0 S
O, 6 th LA L
(0]V) u, o
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Po odszyfrowaniu druzyna zapisuje swoje hasto na duzym flipczarcie. Kolejne druzyny dopisujq swoje
odszyfrowane hasfto na tym samym arkuszu papieru, tak, aby powstat wspdlny plakat. Po
odszyfrowaniu hasta zachec uczniow do rozmowy — zapytaj, co myslqg o danym fakcie, czy o nim
wczesniej styszeli, co on oznacza dla ludzi, ktorych dotyczy. Zapytaj ich tez, jak czuli sie nie mogqgc
odczytac tekstu. Zapytaj, w jakich sytuacjach nieumiejetnosc¢ czytania i pisania moze by¢ ktopotliwa,
a w jakich — wrecz niebezpieczna?

Hasta:

75 milionéw dzieci w wieku szkolnym nie chodzi do szkoty podstawowej

200 milionéw dzieci i nastolatkéw musi pracowad na utrzymanie swojej rodziny.

1 na 6 dorostych na swiecie nie potrafi czytac i pisac.

99% z 7796 miliondw dorostych, ktdrzy nie potrafig czytac, mieszka w krajach rozwijajacych sie
W Nigrze nauka w szkole trwa srednio 4 lata, w Polsce — 15.

W Afryce Subsaharyjskiej 41% nastolatkdw nie chodzi do szkoty.
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5. TRANSPORT

CELE
o Uczen rozumie pojecie ,$lad weglowy”
o Uczen wie, jakie sg roznice w emisyjnosci réznych srodkdw transportu

WPROWADZENIE

Ania Globalna do szkoty jezdzi autobusem, na Miejsce: Przestronna sala

zakupy z tatg — samochodem, a w wakacje planuje lub korytarz, niewidoczna dla
innych druzyn

samolotem wybra¢ sie do rodziny, ktdra mieszka
w Niemczech. Czasami zdarza sig jej tez pojechac WA IEEYT-H
pociggiem do babci. Kazdy z tych wybranych

, , . , . ) 3 pachotki
Srodkow transportu emituje réznego rodzaju gazy, 2 pary Klapek z duzym
odpowiedzialne za wzmaganie sie zmian klimatu. rozmiarze (50+)

Najwazniejszy wsrdd nich jest dwutlenek wegla, 2 pary ptetw

jednak podobnie do niego dziatajg tez inne gazy. plywackich =
. , , . . . schowane w torbie,
Wptyw jednych gazow na srodowisko jest wiekszy, niewidoczne dla

innych mniejszy, przez co trudno porownac jaki druzyny
srodek transportu jest bardziej szkodliwy dla

srodowiska.

Dlatego wymyslono Slad Weglowy (Carbon Footprint). To metoda przeliczania
emisji roznych gazéw na odpowiednik dwutlenku wegla. Jezeli jakas czynnos¢
ma slad weglowy rowny 1 tonie, to znaczy, ze wptywa na srodowisko TAK JAK
1 tona dwutlenku wegla.

Oto slady weglowe trzech rézinych podrozy z Warszawy do Berlina (600 km)
trzema réznymi srodkami transportu: samochodem osobowym z kierowca
i 1 pasazerem, autokarem i samolotem. Dopasujcie do siebie odpowiednie
czesci uktadanki.
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ha osobe

SAMOCHOD




SAMOLOT

AUTOKAR




Slady i podpisy nalezy po wydrukowaniu rozcig¢ tak, aby pasowaty do siebie jak kawatki puzzli. Po
ufozeniu uktadanki zapytaj uczestnikdw, dlaczego podrdz autobusem ma slad weglowy miejszy niz
wyjazd samochodem, choc jest podobnym pojazdem (wynika to z tego, emisje catego pojazdu
rozktadajq sie na wielu pasazerow). Mozesz wyjasnic, ze gdyby w samochodzie byto 3 pasazerdw,
a nie 1, slad na osobe bytby mniejszy, a takze, ze slad weglowy samolotu jest tak duzy dlatego, ze
duza ios¢ gazow wydzielana jest przy starcie i lgdowaniu, a podczas lotu gazy emitowane sq na duzej
wysokosci, gdzie nie mogq juz zostac zneutralizowane przez rosliny.

Przebieg zadania

Zadaniem druzyny jest przebiegniecie sztafety w jak najkrdtszym czasie. Na poczqtku otrzymuje
informacje o wptywie na sSrodowisko korzystania z poszczegdlnych srodkow transportu (uktadajg
uktadanke- puzzle z informacjami). Nastepnie jest informowana, ze bedzie biec mini sztafete na czas,
ktorej wyniki bedq poréwnywane miedzy druzynami. Muszqg wybrac¢ do niej najlepszy Srodek
transportu, majgc swiadomosc¢ konsekwencji ekologicznych swojego wyboru. Jesli wybiorq samolot,
bedq biec najkrotszy dystans (do pierwszego pachotka), bo jest to najszybszy srodek transportu, jesli
samochdd — do drugiego (dystans o ok. 20% dtuzszy, niz do pierwszego pachotka), jesli autobus — do
trzeciego (+kolejne 20% dystansu).

Gdy zdecydujq sie na odpowiedni Srodek transportu zapytaj, czy sq pewni swojego wyboru i uprzedz,
ze nie bedg mogli zmieni¢ go w trakcie. Nastepnie wyjasnij, ze jesli wybrali samolot, biegng
w pfetwach, jesli samochdd — w wielkich klapkach, a jesli pocigg — w swoich wtasnych butach. Obuwie
odzwierciedla wielkos¢ sladu weglowego, jaki w atmosferze zostawiajq te Srodki transportu.
Mierzymy czas przebiegniecia sztafety przez catq druzyne. Jesli zespoty nie sq jednakowo liczne,
kazdej druZynie mierzsz czas dla liczby 0sob rownej liczbie zawodnikdw najmniej licznej druzyny.
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6. JEDZENIE

o Uczen wie, jaka skale ma problem marnowania zywnosci w Europie

e Wie, ze wyrzucanie jedzenia to nie tylko marnowanie pienigdzy wydanych na jego zakup, :
ale i zasobéw niezbednych do jego wytworzenia :
e Wie jak zapobiegaé¢ marnowaniu :

Rodzina Globalnych robi zakupy w duzym markecie pod miastem. Kupuja wtedy
cate kosze jedzenia, wszystko, na co majg ochote. Nie
wszystkie zakupy sg wczesniej planowane — ale czy
mozna oprze¢ sie tym wszystkim gratisom Miejsce: sala lub przestrzer
i promocjom ,2 w cenie 1”? Po zakupach lodéwka na korytarzu

peka w szwach, a Globalnym nie zawsze udaje sie

Wyposazenie:

zjes¢ wszystko, co kupili, nim sie zepsuje. Czesc

jedzenia lgduje wiec w koszu. *  duzyczarny worekna

Smieci

Macie przed sobg worek ze S$mieciami rodziny w srodku pudetka po

Globalnych Przyjrzyjcie  si jego  zawartosci O .
ycn. yjrzyj € Jeg ’ ktére na jedne $ciance

a znajdziecie odpowiedz na pytanie, kto oprocz maja naklejone fragmenty

Globalnych wyrzuca zywnosc i co z tego wynika. plakatu o marnowaniu
zywnosci, tak, aby mozna
je byto utozy¢ jak puzzle w

] o ) ) ) caty plakat
Instrukcja dla prowadzqcego: Po ufozeniu puzzli zapytaj druzyne, czy

te liczby ich dziwiqg. Zapytaj, dlaczego ich zdaniem az tak duzo
jedzenia jest marnowane? Po krotkiej burzy modzgow popros
o wymyslenie co najmniej dwdch sposobow na ograniczenie marnowania jedzenia i zapisanie ich na
kartkach. Powiedz, ze rozwigzania mogq dotyczyc tego, co nalezy zrobi¢ przed zakupami lub tego, co
zrobic z juz bedgcqg w loddwce zywnosciq. Kartki z rozwigzaniami przyczepiajcie do plakatu na Scianie.
Kazda druzyna uzupetnia plakat juz zawierajgcy propozycje kolegow, ktdrzy odwiedzili stacje
wczesniej.

Na koniec popros uczniéw, aby wybrali jednq z rad i przestawili jg w formie rymowanego,
chwytliwego hasta promujgcego niemarnowanie jedzenia.
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Na swiecie wyrzuca sie

1.3 mld ton

jedzenia rocznie, czyli

1 / 3 catej

wyprodukowanej
Zywnosci

20-30% jedzenia kupionego przez
przecietnego Europejczyka trafia na
Smietnik

Przecietna polska
rodzina czteroosobowa
marnuje w ciggu roku
jedzenie o wartoéci

2400 z{!

Nl
. 0\7\ 0@\
NS
S o
\?/ \?, Q,QO
o\\‘ﬁoﬁbo\
NI
,‘90 A& 4‘7\ Pienigdze
Y a2 Qb
WO &*
& 2
PN
X/
A“". QQ O" o = s 7
RPN Zywnosc
o ot
O P

O
3
Q Praca
producentéw

39



[Il Punktacja

. WODA

Liczba punktéw

Maksymalna
liczba punktow

Kazda rada dla Ani

1

3

Prawidtowe obliczenia w punkcie B 1 za obliczenie liczby wypraw po wode 2
(10), 1 za obliczenie czasu — 30 godzin

Prawidtowa odpowiedz — Ania nie 1 1

mogtaby przynies¢ wody w ciggu 1 dnia

Whpisanie min. 1 elementu na plakat 1 1

»Skutki braku dostepu do wody pitne;j”

SUMA 7

2. ENERGIA

+1 punkt za kazdy celny rzut; maksymalnie 20 punktéw

3. UBRANIE

Liczba punktéw

Maksymalna liczba punktow

Kazde prawidtowo zaznaczone 1
panstwo z metek ubran
znajdujacych sie na wieszakach

6

Kazde prawidtowo oznaczone 1 (punkty bonusowe, brak ograniczenia)

panstwo z metek ubran ucznidéw

Wykonanie czesci B 1 1

SUMA 7+bonus za dodatkowe oznaczone ubrania
4. SZKOLA

Liczba punktéw

Maksymalna
liczba punktow

Wykonanie pierwszej czesci zadania

2

2

Odszyfrowanie hasta

- W ciggu minuty

- W Ciggu 2 min.

- w ciggu 3 min.

-z pomocg prowadzacego lub w ciggu
ponad 3 min.

N W bk U

SUMA

5. TRANSPORT
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Po tym, jak wszystkie druzyny ukonczg gre poréwnujemy uzyskane czasy. Najszybsza druzyna
otrzymuje 7 punktdéw, kolejna 6, trzecia 5 i tak dalej do 1 punktu.

6. JEDZENIE
Liczba punktéw Maksymalna
liczba punktow
Sformutowanie wskazowki, jak unikngé 1 2
marnowania jedzenia
Utozenie puzzli
- bez pomocy prowadzacego w ciggu 2 4 4
min.
-bez pomocy prowadzacego w ciggu 3 3
min.
-z pomoca prowadzacego lub w czasie 2
ponad 3 min.
Utozenie rymowanki zachecajacej do 1 1
niemarnowania jedzenia
SUMA 7
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