KOLOROWE PUZZLE ZOGA

Wspodlne uktadanie puzzli to wspaniata zabawa. Pierwsze puzzle
powstaty ponad dwiescie lat temu. Zabawe te¢ wymyslit John
Spilsbury, londynski grawer i kartograf, kiedy zauwazyt problemy,
jakie dzieci maja z przyswajaniem geografii. Postanowit utatwic¢
im nauke i swoje mapy naklejat na cienkie mahoniowe deski, ktore
mozna byto pocia¢ na kawateczki wzdtuz granic panstw.

Poruszane zagadnienia:

- wspotpraca

- roznice i podobienstwa

Czas trwania: 45 min

Cele ogdlne:

- ¢wiczenie wspodtpracy z innymi dzieémi

- obserwowanie zasad, jakie rzadzag
zachowaniem innych

Cele szczegotowe:

integracja multisensoryczna

¢wiczenie matej motoryki

¢wiczenie analizy i syntezy wzrokowe;j

koncentracja na zadaniu
Srodki dydaktyczne
- koszyk lub torba

- kopie grafiki z zeszytu ¢wiczen ,Gry
i zabawy z Zogiem”

- nagrana muzyka na ptycie CD

- kartka z napisem ,wspofpraca”
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KOLOROWE

PUZZLE ZOGA

Przebieg:

1. Przygotuj koszyk lub torbe, wydrukuj
w dwoch kopiach w kolorze grafike
z zeszytu ¢wiczen ,Gry | zabawy
7z Zogiem” i potnij je na tyle kawatkow,
ile jest dzieci w grupie.

Wyjasnij dzieciom zadanie — majg
utozy¢ puzzle. Rozdaj im stworzone
przez Ciebie puzzle — kazde dziecko
losuje po jednym kawatku. Daj
dzieciom czas na utozenie obrazkow.
Witgcz muzyke. W tym zadaniu nie
ma limitu czasu. Nie podpowiadaj,
jak nalezy wykonac zadanie. Dzieci
powinny same dojs¢ do sposobu
uktadania puzzli oraz do tego, ze

na sali sg dwa identyczne obrazki.
Obserwuj dzieci, w razie potrzeby
zanotuj sobie, jak sie zachowywaty
w czasie wykonywania zadania, by
moc sie odwotac do konkretnych
sytuacji, gdy bedziesz je omawiac.

Gdy dzieci skonczg uktadac
obrazki, usigdzcie w kregu. Zapytaj,
co znajduje sie na obrazku.

Kiedy ochotnicy opiszg obrazki,
przejdzcie do kolejnego punktu.

Sesja dociekan filozoficznych. Zapytaj
dzieci, jak im sie pracowato. Co
myslg o zadaniu? By¢ moze w tym
momencie zaczng komentowac lub

zadawac pytania, ktore otworzg sesje
dociekan filozoficznych. Jesli nig, to
po wstepnej wymianie spostrzezen
zapytaj dzieci o role, jakg miato
kazde z nich: czy byty to rozne role,
czy takie same? Jak im sie razem
pracowato? Czy wszystkie dzieci byty
Lpotrzebne” do tego, by ukonczyc
zadanie? Czy udatoby sig je skonczyc
bez udziatu wszystkich? Jesli dzieci
same zaczng odwotywac sie do idei
wspotpracy, zapisz stowo ,wspofpraca”
na kartce papieru i umies¢ w kregu.
Zacznijcie rozmowe o tym, czym

jest wspotpraca, co oznacza, co

jest potrzebne by wspotpracowac.

Popros dzieci, by stanety w kregu

i ztapaty sie za rece. Powiedz: ,/skierke
przyjazni puszczam w krgg, niech
powroci do mych rak” i lekko $cisnij
reke dziecka stojgcego po prawej
stronie. Dziecko przekazuje iskierke
dalej do kolegi/kolezanki. Gdy iskierka
wroci do Ciebie, podziekuj za udziat

w zajeciach i rozdaj dzieciom czarno
-biatg wersje obrazka, ktory uktadaty
do pokolorowania. Jesli starczy wam
czasu, dzieci moga kolorowac obrazki
w sali, na zasadzie: troje dzieci koloruje
wspodlnie jeden obrazek, tym samym
éwiczgc wspotprace.
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