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U ZBIEGU SWIATOWYCH ULIC

Warsztaty dla klas 1-3

Cykl zajeé: Ulice $wiata
Aktywnosci mogqg by¢ dowolnie wybieranie przez prowadzgcego.

Cele:
1. uwrazliwienie dzieci na podobienstwa i réznice kulturowe
2. zapoznanie z réznorodnymi  Srodkami  transportu, zawodami
wykonywanymi na ulicach, specyfikg ulicznych targéw

3. ksztattowanie postawy otwartosci na rézne kultury

Realizacja

1. Ulicami do celu: Na ulicach wielkich miast zwykle zycie toczy sie
bardzo intensywnie. Odzwierciedli to najlepiej zabawa ruchowa.
Uczestnicy bedqg poruszac sie po sali w rytm muzyki, jak mieszkancy
miast po swoich ulicach. Kazdy moze wybiera¢ dowolne drogi.
Gdy muzyka ustanie frzeba jak najszybciej stang¢ przy planszy
wystawy wymienionej przez prowadzgcego. Chcqgc urozmaicic
zabawe mozemy poruszac sie jak dorodli spieszqcy sie do pracy
(szybkim, zdecydowanym krokiem), dzieci idgce do szkoty (w
podskokach), turysci (powoli i fotografujgc wszystko dookotal).
Materiaty: sprzet grajgcy, dynamiczna muzyka

Czas: ok. 5 min.

2. 1 punkiu A do punkitu B: Uczestnicy dzielg sie na dwie grupy.

Dostajg zadanie na czas — obie druzyny muszq sie zmiescic ze
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wszystkimi jego etapami w 10 minut. Pierwszym etapem bedzie
utozenie przez kazdqg z grup puzzli przedstawiajgcych Hongkong.
Gdy zadanie zostanie ukonczone grupa moze dostac koperte z
fragmentami ilustraciji jednego z pojazddw zaprezentowanych na
planszach wystawy (kazda z grup ofrzyma ilustracje innego
pojazdu). Drugim etapem jest utozenie fragmentdw w peten
obrazek, a nastepnie stworzenie ze swoich ciat figury
przedstawiajgcej widniejgcy na nim pojazd. Warto zwrdci¢ uwage
na czesSci charakterystyczne np. zadaszenie, czy liczbe miejsc
siedzgcych. Gdy jedna z grup zaprezentuje swéj pojazd ,jadgc” z
punktu A do punktu B, zadaniem drugiej bedzie zgadniecie, gdzie
znajduje sie on na planszach wystawy. Wazne, by przed
zgadywaniem grupy nie widziaty ilustracji drugiej druzyny; a takze
by prezentujgcy nie uzywali podczas prezentacji stow. Jedyng
podpowiedzig mogqg by¢ dzwieki wydawane przez dany pojazd.
Materiaty: puzzle przedstawiajgce Hongkong, pociete ilustracje
przedstawiajgce pojazdy, koperty

Czas: ok. 15 min.

3. Sprzedawcy owocow na targu: Uczestnicy losujg kartki, na ktérych
widniejg obrazki z serii ,wyszukaj roznice”. Cze$¢ wylosuje
sprzedawce owocow, cze$S¢ rowerzyste z pakunkami. Kazdy
uczestnik powinien znalez¢ 5 réznic na swoim obrazku. Wowczas
ofrzyma 5 mandarynek lub 5 Sliwek (zaleznie od wylosowanego
obrazka). W ten sposdb nastgpi tez podziat na grupy. Stang one ze
swoimi owocami na przeciwlegtych koncach sali i bedg miaty za
zadanie pojedynczo przenie$s¢ owoce w koszach podobnych do
uzywanych przez sprzedawce owocodw z obrazka, na ktdérym
wyszukiwali réznice. Pierwszy cztonek grupy ,,mandarynkowej” ma
za zadanie przenie$¢ swoje 5 mandarynek do grupy ,Sliwkowej"”,
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nie zgubi¢ po drodze przez catg sale zadnego owocu, oproznic
kosze i przekazac¢ uczestnikowi z grupy ,Sliwkowej”, ktéry przeniesie
z kolei swoje Sliwki do grupy mandarynkowej. Kolejni uczestnicy
analogicznie kontynuujg zabawe. Zadanie konczy sie, gdy obie
grupy wymieniq sie wszystkimi owocami.

Materiaty: obrazki z serii wyszukiwanie réznic (sprzedawca owocow,
rowerzysta) x liczba uczestnikdw, otdwki, 2 kosze, kijek, sznurek,
sliwki, mandarynki

Czas: ok. 10 min.

4. Zawody ulicy: Uczestnicy majq za zadanie wyszukanie na wystawie
i wskazanie plansz, ktére prezentujg zawody wykonywane na ulicy,
a nastepnie dostajg memory game, ukazujgcq zajecia i zawody
mieszkancow Azji. Podobnie powinni wskazac te z nich, ktére
mozna wykonywac¢ na ulicy. Moze niektére zawody bedqg sie
pokrywac z tymi na planszach. Warto wskazac¢ jak najwiecej z nich.
Uczestnicy zapoznajg sie w ten sposdb ze wszystkimi kartami
memory game. Woéwczas mozna rozpoczgc wspdlng gre. Wszystkie
karty powinny leze¢ na $rodku odwrdécone na drugg strone.
Uczestnicy siadajg wokdt nich. Pierwszy uczestnik odkrywa dwie
karty. Jesli sg takie same odktada je na bok i probuje raz jeszcze,
jesli rozne zakrywa z powrotem. Wtedy kolejny uczestnik moze
odkry¢ nastepne karty i tak dopdki wszystkie karty nie zostang
odkryte i sparowane. Warto wprowadzi¢ do gry klepsydre i umowic
sie z grupq na czas wykonania zadania (np. 5 klepsydr). Nada to
zabawie tempa, podniesie emocje i koncentracje druzyny.
Materiaty: memo ,,Zajecia i zawody mieszkahcodw Azji”, klepsydra

Czas: ok. 10 min.

5. Kolorowa parada: Uczestnicy przyglgdajg sie wspdlnie tablicom

wystawy poswieconym paradom i zabawom. Majg chwile, by
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odpowiedzie¢ na pytanie: co i kogo na nich widzg?, dlaczego
urzgdza sie parady i uliczne zabawy?, kto jeszcze moze bra¢ w nich
udziate Kazdy uczestnik losuje kartke z uczestnikami parady
(tancerzami, muzykami, mazoretkami, przebierancami etc.).
Rozdajemy uczestnikom kartki A4 i kredki. Zadaniem bedzie
narysowanie przez kazdego z nich wylosowane] osoby/oséb,
przedstawionej/przedstawionych bokiem (tak, jokby szta/y w
paradzie). Na kohcu wystarczy potgczy¢ ze sobq wszystkie rysunki,
aby powstata najprawdziwsza, malowana parada.

Materiaty: kartki, kredki, losy

Czas: ok. 20 min.

6. Gry uliczne: Mieszkancy wielkich miast czasem spotykajg sie, by
pograc wspdlnie w jakgs gre. Mogg by¢ to szachy, czy warcaby.
Zdarza sie, ze spotkajg sie takze mitosnicy domino. Ta znana gra
bedzie kolejng propozycjg dla naszych uczestnikdw, ktdrych
dzielimy na cztery grupy. Kazda bedzie pracowac ze swoim
zestawem domino. Na poczagtku gry wszystkie kostki powinny byc¢
zakryte. Pierwszy gracz z kazdej grupy losuje jednqg z nich i odkrywa.
Pozostate kostki losowo rozdzielamy posrdd wszystkich cztonkdw
grupy. Po kolei bedg mieli oni szanse dopasowac swojq kostke do
tej odkrytej, a potem kolejnych do nich dotgczonych. Jedli dany
gracz nie ma pasujgcej kostki, daje szanse kolejnemu. Ten doktada
jedng ze swoich pasujgcych kostek. Powinny powstaé w ten
sposdb cztery wezyki domino. Wszystkie grupy powinny sie przyjrzec
czy istnieje sposdb na potgczenie ich w jedng catosc. Jedli to
mozliwe tgczg wezyki. Na koniec warto sie przyjrze¢ czy gotowa
gra nie przypomina froche siatki ulic wielkiego miasta.

Materiaty: domino ,,Maski afrykanskie”

Czas: ok. 10 min.
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7. Siatka ulic: Kazdy z uczestnikdbw wybiera z wystawy dwa zdjecia,
ktére przedstawiajg jakie$s miejsca; a nastepnie otrzymuje kartke i
otowek. Uczestnik rysuje z lewym gérnym rogu jakis symbol
pierwszego, wybranego miejsca np. tfarg — owoc, przystan — statek
etc.; a w prawym dolnym rogu symbol drugiego. W prawym
gérnym rogu natomiast rysuje dziewczynke, a w lewym dolnym
chtopca. Zadanie polega na narysowaniu plgtaninki  ulic
prowadzgce] dziewczynke do jednego miejsca, a chtopca do
drugiego. Po zakonczeniu mozna sie wymieni¢ plgtaninkami w
dowolnych parach i sprobowac je rozwigza¢. Dla utatwienia
zadania mozna zaczg¢ od rozwigzania przez kazdego plgtaninki z
zagrodg krupiowskg. Dla utrudnienia poprosi¢, by uczestnicy
wykonali swoje plgtaninki w parach, tak, aby na jednej kartce
znalazty sie 4 rézne miejsca, 2 chtopcdw, 2 dziewczynki i jeszcze
wiecej poplatanych miejskich ulic do przebycia.

Materiaty: kartki i otdwki, plgtaninka ,,Zagroda kurpiowska”

Czas: ok. 10 min.

8. Podsumowanie: Rozdajemy uczestnikom po trzy samoprzylepne
kropki i prosimy, by przykleity po jednej po tymi planszami wystawy,
ktdre im sie najbardziej spodobaty. Kropeczki-punkty mogg byc¢ tez
zwigzane z zabawami, do ktérych nawigzywaty albo byty
wykorzystane plansze. Na koniec pytamy uczestnikdw, gdzie nakleili
swoje kropki i dlaczego.

Materiaty: kropki z papieru samoprzylepnego

Czas: ok. 5 min.

Spis ilustracji i materiatow:
v’ Puzzle przedstawiajgce Hongkong

http://www.miedzykulturowa.org.pl/cms/pl/honkong.himl
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Autobus - ilustracja

http://www.miedzykulturowa.org.pl/cms/pl/pojazdy-ii.ntml

Motoriksza - ilustracja

http://www.miedzykulturowa.org.pl/cms/pl/pojazdy-ii.ntml

Sprzedawczyni owocdw - obrazek z serii ,,Wyszukiwanie rdznic”

http://www.miedzykulturowa.org.pl/cms/pl/sprzedawczyni-

owocow.himl

Rowerzysta - obrazek z  serii  ,Wyszukiwanie  réznic”

http://www.miedzykulturowa.org.pl/cms/pl/rowerzysta-

wietham.html

Gra memo  ,Zajecia i zawody mieszkancow  Azji”

http://www.miedzykulturowa.org.pl/cms/pl/zajecia-zawody-

mieszkancow-azji.ntml

Domino ,Maski afrykanskie”

http://www.miedzykulturowa.org.pl/cms/domino.html

Plgtaninka »Zagroda kurpiowska”

http://www.miedzykulturowa.org.pl/cms/pl/plataninka-zagrodao-

kurpiowska.html
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