Wiedza

to potegi klucz




\WAT-Ye b4o

to potegi klucz

CZAS:

wprowadzenie (45 minut) + gra (90 minut zadan)

X
@ LICZBA OSOB POTRZEBNYCH DO OBStUGI GRY:
I@I

co najmniej 5 (tyle, ile zadan w grze)

q POZIOM EDUKACYJNY:
- szkoty ponadpodstawowe

zaczynamy!




wprowadzenie do gry

CELE GRY: @ Nakreslenie skali wyzwania, jakim jest dostep

| do edukacji na $wiecie.

@ Wyttumaczenie barier w dostepie do edukacji na $wiecie.
|

Pokazanie determinacji oséb z globalnego Potudnia

do zdobywania wyksztatcenia.

Pokazanie konsekwencji niedostatecznego dostepu

do edukacji - w skali mikro i makro.

Powigzanie dostepu do edukacji z innymi obszarami

zycia ludzi (np. ze zdrowiem lub ubéstwem/bogactwem).

@ Podkreélenie, ze prawo do edukaciji jest jednym

z podstawowych praw cztowieka.

@ Oddanie gtosu osobom z réznych szczebli edukagiji
(takze osobom dorostym) i z réznych $rodowisk

w sprawie dostepu do edukacii.

Pokazanie korelacji miedzy jednostkami a procesami
globalnymi wptywajgcymi na ich dostep do edukaciji.

UCZESTNICY/CZKI: @ zespotéw maksymalnie @ osobowych

(w miare mozliwosci o réwnej liczbie uczestnikéw). Jesli jest wiecej

chetnych do gry, mozna przeprowadzi¢ 2 gry réwnoczeénie -

wtedy wszystkie stanowiska nalezy przygotowad podwdinie.

WSKAZOWKAI! By zorganizowaé gre terenowq potrzeba zespotu oséb, ktére
petni¢ bedq rézne role. Funkcje mozna tgczyé, ale czesé z nich

- @ - moze wymagaé zaangazowania kilku oséb. Oto niektére z nich:



MIEJSCE:

Y/
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MERYTORYCZNE
WPROWADZENIE
DO GRY

S,

® osoba prowadzqgca catg gre i czuwajgca nad jej przebiegiem,
® osoba przygotowujgca materiaty do zadan,
® osoba przygotowujqca przestrzeh do gry i pozwolenia
na jej wykorzystanie,
e obstugujgcy zadania w grze (co najmniej tyle
0sbb, ile zadan),

® osoba dokumentujgca przebieg gry aparatem lub kameraq.

boisko szkolne, klasy i korytarze w szkole, przestrzeh miejska

(park lub las) - po uzyskaniu odpowiednich zgdd.

Zanim rozpoczniesz przygotowania do przeprowadzenia
niniejszej gry, prosimy o zapoznanie si¢ z publikacjami ,Wiqcz
sie do gry. Jak zorganizowaé gre miejskq?” oraz ,Krélestwo
UBO". Znajdziesz tam wiele praktycznych rad, ktére pomogq
Ci dobrze przeprowadzi¢ gre.

Aby przygotowaé sie merytorycznie do prowadzenia gry,
przeczytaj publikacje ,Prawo do edukacji” oraz broszure
+Akcja Edukacija”.

Wszystkie wymienione wyzej publikacje znajdziesz na stronach:
http://bit.ly/publikacjePAH oraz http://bit.ly/AkcjaEdukacja.

Gra ,Wiedza to potegi klucz” ma stuzyé nauce poprzez
zabawe. Aby miata ona petny wymiar edukacyjny, konieczne
jest odpowiednie wprowadzenie do tematu. Mozna wyko-
rzystaé éwiczenia, zawarte w publikacji ,Prawo do edukacji”
lub skorzystaé z scenariusza przygotowanego ponizej. Zajecia
mozna przeprowadzié bezposrednio przed grq lub na osobnej

lekeji (np. na godzinie wychowawczej).



CZAS CEL

10 min. | Dostep do edukagii

nie skali problemu

na $wiecie - pokaza-

METODA MATERIALY

Pokazujemy 4 gtéwne powody, dla ktérych | Krétka prezentacja - dlaczego zaj-
warto zajqé sie tematem dostepu do edukaciji | mujemy sie dostepem do edukacii?
na swiecie. Prezentacja dostepna na stronie:

http://bit.ly/WPKmaterialy

30 min. | Pokazanie przyczyn
i konsekwencji braku
dostepu do edukaciji
na przyktadzie historii
z Kenii i Ugandy

Méwimy uczestnikom, ze za chwile obej- | Filmy dostepne na stronie:
rzymy serie wypowiedzi oséb mieszkajgcych | http://bit.ly/WPKmaterialy
w Ugandzie i Kenii (pokazujemy te panstwa
na mapie). Dzielimy uczestnikéw na 2 grupy | Rzutnik, komputer, gtosniki
(jesli jest wiecej niz 16 oséb - na 4 grupy)
i informujemy, ze zadanie polega na wypisa-
niv jak najwiekszej liczby barier (jedna gru-
pa) i konsekwencji (druga grupa) w dostepie
do edukacji, jakie doswiadczajg bohatero-
wie filméw lub osoby w ich otoczeniu.

Po obejrzeniu filméw na forum uczestni-
cy przedstawiajq bariery i konsekwencie,
prowadzqgcy grupuie je i porzgdkuje.

5 min. Podsumowanie

ZASADY GRY:

Uczestnicy proszeni sq o dokoficzenie na matych | Mate kartki, dtugopisy
kartkach zdania , Dostep do edukacji pozwala...”

Jezeli chcesz rozszerzyé perspektywe w tym éwiczeniu na
globalng, jako materiat dydaktyczny polecamy publikacje

,Dzieci chcq sie uczyé. Wystawa plakatowa” dostepng na
stronie: http://bit.ly/publikacjePAH oraz film ,Odwaga edu-

kowania afganskich dziewczqgt” (dostepny na Youtube).

® yczestnicy/czki wykonujq zadania w zespotach, nie mozna
delegowad czesci graczy do innego zadania,

® utrudnianie wykonania zadania innym zespotom grozi dys-
kwalifikacjq z gry,

® kazdy przystanek z zadaniem ma przyporzqgdkowanego jed-
nego opiekuna/ke, ktéry/a przedstawia zadania i decyduje
o liczbie przyznanych punktéw, to on ma takze decydujgcy
gtos we wszystkich spornych sytuacjach,

® zespoly poruszajq sie miedzy przystankami zgodnie ze sche-
matem, ktéry otrzymujq na poczatku gry,

® za poprawnie wykonane zadanie zespoly otrzymujq frag-
menty drogi - mogq otrzymaé dwa fragmenty, jeden lub
potowe drogi - w zaleznosci od stopnia wykonania zadania,

® gre wygrywa zespdt, kitéry pierwszy dotrze do sejfu, otworzy

go i zdobedzie klucz,



SCHEMAT
PORUSZANIA SIE
MIEDZY PRZYSTANKAMI

—

® czas na wykonanie kazdego zadania to maksymalnie 10 minut
(po przeczytaniu instrukeii); nie liczy sie szybko$é wykonania

zadanh - wazne aby byty one wykonane w ciggu 10 minut

Aby wszystko przebiegto sprawnie, kazdy zespét zaczyna od inne-

go numeru stanowiska i nastepnie podgza zgodnie ze strzatkami.

Informacja dla prowadzqcego: przygotuj schemat na wzér
ponizszego (jezeli planujesz wigcej niz 5 stanowisk - uw-
zglednij to w schemacie) i wydrukuj w tylu egzemplarzach ile

jest zespotéw. Na kazdym zaznacz inny punkt jako startowy

i rozdaj zespotom.




start gry

FABUtA GRY

Wszystkie zespoty gromadzq sie w sali wyznaczonej, jako
start gry. Jezeli zespoty nie zostaly stworzone przed grq,
na poczatku nalezy dokonaé losowego podziatu uczestnikéw/
uczestniczek na zespoty. Mozna to zrobié np. poprzez loso-
wanie karteczek z réznymi symbolami zwigzanymi z edukacijq

(np. ksigzka, otéwek, tablica, komputer etc.).

Nastepnie nalezy wyttumaczyé gtéwne zasady gry. Dobrze jest je
spisaé na tablicy. W kolejnym kroku nalezy poprosi¢ uczestnikéw/
czki, aby zamkneli oczy i byli przez minute cicho. W tym czasie
mozna poprosié¢ uczestnikéw/czki, aby wyobrazity sobie, ze sq
gdzie$ daleko, w catkiem innej rzeczywistosci, na wyspie. Aby po-
mysleli jok wyglada krajobraz wokét, jak wygladaijq roéliny, ktére
ich otaczajq, domy, w kitérych mieszkajg ludzie, sposéb w jaki
sie poruszajq etc. Jesli istnieje taka mozliwoéé - w tym momencie
opiekunowie zespotéw mogq sie przebraé¢ - np. zatozy¢ peruki
lub zmienié ubrania - tak, aby zasygnalizowaé, ze przenosimy
sie do innej rzeczywistoéci. Nastepnie (wciqz przy zamnietych

oczach uczestnikéw/czek) przedstawiamy fabute gry.

Witajcie w Republice Wykluczonych - kraju, nie do korica szcze-
$liwym. Skoro znalezliscie sie tutaj jakim$ dziwnym zrzqdzeniem
losu, to od tej chwili jestescie jednymi z nas - Wykluczonymi.
Nasze zycie nie nalezy do najtatwiejszych. Co prawda nie mu-
simy walczyé o przetrwanie, kazdy znajdzie podstawowq ilo$é
jedzenia i picia, ale na tym koniec. A chcieliby$my wiecej -
chcieliby$my znalezé klucz do rozwoju, szczeécia i sukce-
su. | przestaé by¢ Wykluczonymi. Byé moze Wam uda sie go

znaleZé.

Za chwile zabierzemy Was na spacer po naszej Republice,
pokazemy nasze zwyczaje i codzienno$é. Przyjrzyijcie sig im
uwaznie - liczymy, ze Wasze $wieze spojrzenie sprawi, ze
pomozecie nam zerwaé z Wykluczeniem. Kazdy przystanek

bedzie przyblizat nas do tego. Tym, ktérym uda to sie w na-



przystanek 1

Zywy wykres

GtOWNA MYSL
DO PRZEKAZANIA

FABUtA

ZADANIE

57 milionéw dzieci w wieku szkolnych nie chodzi do szkoty.
Wiekszosé z tych dzieci zyje w Afryce Subsaharyiskiej. W osta-
tnich latach odnotowano znaczqcey spadek liczby dzieci nie-

chodzqcych do szkoty.

W Republice Wykluczonych niewiele oséb chodzi do szkoty,
dlatego rzadko uzywane sq pisane formy komunikacji. Czeiciej
porozumiewamy sie werbalnie i za pomocq gestéw. Czy wy

takze? Za chwile sie przekonamy...

Zespdt wyznacza sposrdd siebie 1 osobe, ktéra bedzie odpo-
wiedzialna za przekazanie wiadomosci. Od opiekuna otrzy-
ma ona wykres pokazujgcy zmiane w liczbie dzieci, ktére nie
chodzq do szkoty, mimo, ze powinny. Zadanie polega na tym,
aby pozostali cztonkowie zespotu, stuchajgc wskazéwek wyty-
powanej do zadania osoby, utworzyli, odwzorowali wykres uzy-
wajgc dostepnych materiatéw. Mogq to zrobié ,wyklejajac” go
na $cianie (wersja tatwiejsza) lub odwzorowujgc go wiasnymi
ciatami i materiatami (wersja trudniejsza). Wytypowana osoba
nie moze pokazaé grupie wykresu oraz musi znajdowaé sie
w odlegtosci, co najmniej 2 metréw od zespotu (najlepiej jest
zaznaczy¢ na podtodze ta$mq malarskg strefe, w ktérej ma
powstaé wykres i miejsce, gdzie ma staé osoba dajgca instru-
kcje). Po uptywie 10 minut opiekun/ka poréwnuje wynik pracy

zespotu z wykresem.



PUNKTACJA

POTRZEBNE MATERIALY
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Za wykonanie zadania w catoéci - 2 odcinki drogi, za kazde 2

- . v :
réznice - ,odcinamy” pét drogi.

Wydrukowany wykres, tasma malarska, flamaster, sznurki

w 3 kolorach.

To zadanie powinno by¢ wykonane przy $cianie, tak, aby moz-
liwe byto uzycie jej jako jednej z osi wykresu lub odwzorowa-
nie catego wykresu na niej. Przy wykonywaniu zadania nalezy

uwazad, aby nie zostawié trwatych $ladéw na scianie.

Liczba dzieci w wieku szkolnym, ktéra

nie chodzi do szkoty wedtug regionéw

798 w latach 1990-2015 (w milionach).
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przystanek 2

To takie proste?

GtOWNA MYSL
DO PRZEKAZANIA

FABUtA

Analfabetyzm bardzo utrudnia funkcjonowanie cztowieka
w spoteczenstwie. Czytanie i pisanie to podstawowe umieje-
tnosci, ktére mogq zadecydowaé o rozwoju i sukcesie danego
cztowieka lub grupy (spoteczehstwom z wysokim wskaznik-
iem analfabetyzmu znacznie trudniej sie jest rozwijaé). Dane:
781 milionéw oséb dorostych jest niepismiennych na $wiecie
(tyle, co cata populacja Europy + dodatkowa Polska). 126
milionéw dzieci na $wiecie nie potrafi czytad i pisaé - tyle, co

populacja Japonii.

* Zrédto danych: Publikacja PAH ,Prawo do edukacii”

Duza cze$é z Wykluczonych nie potrafi pisaé w Powszechnie
Znanym Jezyku. | to jest powazne wyzwanie, nie tylko dla nich,
ale takze dla ludzi, ktérzy wspdlnie z nimi zyjq i pracuja.

Zresztq, doswiadczcie tego sami...



ZADANIE:

Uczestnicy dzielg sie na dwie grupy. Kazda grupa otrzymu-
je instrukcje do zadania, ktérq odczytuje w matej grupie. Nie
vjawnia jej sqsiedniej grupie. Zadaniem zespotéw jest wyko-

nanie zadania wskazanego w instrukgji.

Instrukcja do zadania dla grupy | (wersja podstawowa):

Z materiatéw, ktére otrzymata Il grupa powinien powstaé bu-
dynek szkolny. Szkota musi zawieraé trzy kondygnacje (jedna
na drugiej): pierwsza (najnizsza) w kolorze niebieskim, druga
- czerwonym, trzecia - biatym.

Szkote majg wybudowaé Wasze kolezanki i koledzy z Il grupy.
Waszym zadaniem jest poméc im w uzyskaniu informacji na tem-
at zasad budowy, poniewaz nie potrafig oni czytaé. Mozecie ty-

lko odpowiadaé na zadawane przez nich pytania TAK lub NIE.

Instrukcja do zadania dla grupy |
(wersja dla zaawansowanych):
Z materiatéw, ktére otrzymata Il grupa powinien powstaé bu-

dynek szkolny. Szkota powinna wyglagdaé w nastepujgcy sposéb:

czerwony biaty

czerwony

biaty czerwony

Szkote majg wybudowaé Wasze kolezanki i koledzy z Il grupy.
Waszym zadaniem jest poméc im w uzyskaniu informaciji na te-
mat zasad budowy, poniewaz nie potrafig oni czytaé. Mozecie

tylko odpowiadaé na zadawane przez nich pytania TAK lub NIE.



INSTRUKCJA

PUNKTACJA:

POTRZEBNE MATERIALY:

Instrukcja do zadania dla grupy |I:

BARU HEA RN,
FhEEtTZEAAZTARIZIER TAABM LU PEARLFBUEN & H L TEL BT
UROBORIFENFL VWEBO FICKELRER ST TR A RDEAEDTHIEL.

Za wybudowanie:

e 1 kondygnacji - 0,5 drogji,

e 2 kondygnacji - 1 droga,

e catoéci - 2 odcinki drogi -— e -

e klocki wielokolorowe (min. cztery kolory po trzy klocki
w kazdym kolorze)
e wydrukowane instrukcje dla obu grup.

e minutnik

przystanek 3

Waga edukacji

GtOWNA MYSL
DO PRZEKAZANIA

FABULA
DO PRZEKAZANIA

Wiele drobnych czynnoéci podejmowanych samodzielnie lub
razem z organizacjami jest w stanie zréwnowazyé bariery

w dostepie do edukaciji na $wiecie.

W Republice Wykluczonych dgzymy do réwnowagi. Chcemy
zachowaé jq we wszelkich dziataniach, ktére podejmujemy.
Chcieliby$my, abyscie pomogli nam stworzyé narzedzie, ktére
pozwoli nam zbalansowaé bariery, ktérych doswiadczamy

i dziatania, ktére stawiajqg im czota.



INFORMACIJA DLA
PROWADZACEGO

Zespdt otrzymuje zestaw materiatéw do wykonania proste;
wagi szalkowej - kawatek listewki, sznurek, dwa woreczki oraz

drewniane elementy dwojakiego rodzaju:

@ Sztabki, na ktérych naklejone sq hasta z gtéwnymi

barierami w dostepie do edukacji na $wiecie.

@ Ludziki, na ktérych zespét bedzie naklejat swoje

propozycje dziatah pomagajqcych zniwelowad te bariery.

Zadanie polega na zbudowaniu prostej wagi szalkowej, ktéra
bedzie zrbwnowazona w nastepujgcy sposdb: - na jednej sza-
li znajdg sie wskazane bariery w dostepie do edukacji, a na
drugiej propozycje dziatan, ktére majqg te bariery niwelowad.
Propozycje te muszq by¢é wygenerowane przez dany zespét
i byé realne. Mogq to by¢ propozycie dziatan, ktére uczniowie
i uczennice mogq podjqé samodzielnie, w swojej szkole lub po-
przez organizacje pozarzqdowe. Poszczegdlne propozycje nie
muszq odwotywaé sie do konkretnych barier - mogg odwoty-
wad sie ogdlnie do globalnego wyzwania, jakim jest niepetny

dostep do edukacji na $wiecie.

Wersja prostsza (rekomendowana):

Podkre$lamy, ze podstawowq formg dziatania na rzecz
powszechnego dostepu do edukacji na $wiecie, jest rozprze-
strzenianie informacji na temat przyczyn i konsekwencji tego
globalnego wyzwania oraz mozliwoséci radzenia sobie z nim.
Kazde dziatanie informacyjne sprawia, ze dziatamy na rzecz
walki z tym problemem. Zadaniem uczestnikéw i uczestniczek
jest wskazanie, jakiego rodzaju dziatania mogq oni podjgé
w szkole lub w swoim $rodowisku, aby rozprzestrzeniaé infor-

macje na ten temat.

A

[



PRZYKtADOWE
ODPOWIEDZI

WSKAZOWKA

UBOSTWO / BRAK PIENIEDZY

KONFLIKTY ZBROJNE

przygotowad gazetke szkolng na temat dostepu do edukacji
na $wiecie,

napisaé artykut do szkolnej, internetowej lub lokalnej gazety
na ten temat,

zorganizowad gre terenowg w szkole lub okolicy

na fen temat,

udostepnié informacije na ten temat w mediach
spotecznosciowych,

zorganizowa¢ lekcje/warsztat na ten temat,

zorganizowa¢ dzieh tematyczny w szkole,

przygotowad wystawe zdjeé na ten temat,

przygotowad krétki filmik na ten temat,

zorganizowa¢ akcje na Snapchacie na ten temat.

Jesli nie masz drewnianych ludzikéw, mozesz uzyé takze
sztabek lub kostek.

Podstawowe bariery w dostepie do edukacji na $wiecie

(do naklejenia na sztabkach):

NIEDOZYWIENIE

KONIECZNOSC PRACY DZIECI

MIEJSCE ZAMIESZKANIA (WIES/MIASTO, POENOC/POLUDNIE)

CHOROBY (M.IN. AIDS, CHOROBY UKtADU POKARMOWEGO)

ZROZNICOWANIE JEZYKOWE

WCZESNE ZAMAZPOJSCIE

OBOWIAZKI DOMOWE

NIEPEENOSPRAWNOSC

WARUNKI SANITARNE/HIGIENA



PUNKTACJA

Przyktadowe akcje mozliwe do podiecia
na rzecz bardziej réwnego dostepu do edukac;i
(z publikacji PAH ,Prawo do edukacji”)

Polecenie kolegom filmu o dostepie do edukaciji w krajach
globalnego Potudnia.

Zbiérka pieniedzy w rodzinnej miejscowosci na rzecz
wybranej szkoty z kraju globalnego Potudnia.
Zorganizowanie akcji informacyijnej w szkole.
Nawigzanie wspédtpracy ze szkotq z kraju globalnego
Potudnia, np. wymiana korespondencii.

Wsparcie finansowe organizacji pozarzgdowej budujqcej
szkoty w krajach globalnego Potudnia.

Zostanie wolontariuszem w organizacji pozarzqdowej
budujqgcej szkoty w krajach globalnego Potudnia.
Kupienie bliskim na Gwiazdke ksigzki lub filmu na temat
dostepu do edukaciji.

Zakup artykutéw wytworzonych przez rzemieélnikéw

z krajéw globalnego Potudnia, ktérzy wspierajq swoje
spofecznosci (np. ze sklepiku Przyjaciét PAH).

Wsparcie jednego z programéw stypendialnych

dla zdolnych uczniéw z krajéw globalnego Potudnia.
Napisanie artykutu na ten temat do serwisu dziennikarstwa
obywatelskiego lub szkolnej gazetki.

Zorganizowanie wystawy na ten temat wspdlnie

z partnerem z kraju globalnego Potudnia.

Podpisanie sie pod petycjq do rzqdéw krajéw europeiskich
lub organizacji miedzynarodowych w sprawie utatwienia

mobilnoéci zdolnych ucznidéw z krajéw globalnego Potudnia.

® Za zréwnowazenie co najmniej 6 sztabek - 0,5 drogi.
® Za zréwnowazenie co najmniej 8 sztabek - 1 droga.
® Za zréwnowazenie co najmniej 10 sztabek - 1,5 droga.

® Za zréwnowazenie co najmniej 12 sztabek - 2 drogi.

RO - mmo- -
l ) — 0
(15



POTRZEBNE MATERIALY: ® |istewka lub kijek

® sznurek
ooo ® 2 woreczki
ON e drewniane sztabki/klocki - najlepiej w ksztatcie
\ sztabek i ludzikéw

e papier samoprzylepny

e minutnik

przystanek 4

Wykreslamy bariery

GtOWNA MYSL Dziewczynki majqg do pokonania wiecej barier w dostepie do
DO PRZEKAZANIA

2

FABULA Niektérym sprawom trzeba sie przyjrzeé z bliska. | to przyjrzeé

edukaciji niz chtopcy.

sie usilnie, bo na pierwszy rzut oka nie sq one tak oczywiste.
Liczymy, ze wasze zewnetrzne, ,Swieze” spojrzenie sprawi, ze
dostrzezecie kwintesencje problemu, tam, gdzie my widzimy

tylko ciqg liter.



ZADANIE

PLANSZA DLA GRUPY @

PLANSZA DLA GRUPY @

Prosimy cztonkéw zespotu o wylosowanie jednej kartki (sq 2
rodzaje - kartki z napisem CH i DZ). Nastepnie kazda z grup
jest proszona o wykonanie przydzielonego jej zadania. Zasady

sq takie same, rézni sie jedynie plansza.

Obie grupy majq wyszukaé na ponizszych planszach stowa sym-
bolizujgce bariery w dostepie do edukacji na $wiecie. Stowa sq
ukryte pionowo, poziomo, wspak i na skos (takze wspak). Gru-
pa ofrzymuje informacie, ile stéw jest ukrytych, ale nie podane
sq jej te stowa. Grupa spisuje znalezione stowa na kartce. Jedna
grupa moze pomdc drugiej, dopiero wtedy, gdy ukorniczy swo-
i cze$¢ zadania (ale osoba prowadzgca nie informuje o tym

dopdki grupa sama o to nie zapytal).

Po wykonaniu zadania, opiekun powinien zapytaé zespét o to,
co, wedtug zespotdw, oznaczajq litery oznaczajqce ich grupy
(CH-chtopcy, DZ-dziewczynki) i dlaczego jedna grupa miata do
wykonania trudniejsze zadanie od drugiej (dziewczynki muszq

stawié czota wiekszej liczbie barier w dostepie do edukaciji).

HAStA DO WYSZUKANIA:

UBOSTWO WOJNA

CHOROBY PRACA

PLEC JEZYK

HAStA DO WYSZUKANIA:

UBOSTWO WOJNA

CHOROBY PRACA



POTRZEBNE MATERIALY:

PtEC JEZYK

HIGIENA KULTURA

OBOWIAZKI ZAMAZPOJSCIE

TRADYCJE

W sumie na obu planszach jest do znalezienia 17 haset.

W koncowym rozliczeniu liczy sie suma haset odkrytych przez

obie druzyny: @ [ @

— Za znalezienie co najmniej 7 haset - 0,5 drogi.
— Za znalezienie co najmniej 10 haset - 1 droga.
— Za znalezienie co najmniej 13 haset - 1,5 drogi.

— Za znalezienie co najmniej 16 haset - 2 drogi.

e plansze z wykreslankami (narysowane na szarym papierze
lub kazda litera wydrukowana na kawatku papieru i utozone
na podfodze - wzory w zatqgczniku),

® kartki i dtugopisy do spisywania odkrytych haset,

e mate karteczki w dwéch wersioch:@ i @ - do podziatu
na dwie grupy

® minutnik @




przystanek 5

Odbudowa

GtOWNA MYSL
DO PRZEKAZANIA

FABUtA

ZADANIE

Dostep do edukacji to odpowiednia infrastruktura (to czy szkoty
istniejq, czy sq odpowiednio wyposazone i czy dzieci bez prze-
szkéd mogq do nich dotrzeé) oraz polityka edukacyjna zapewnia-
jaca réwnosé i jako$¢ edukacji (m.in. czy liczba nauczycieli
przypadajqcych na jednego ucznia jest wystarczajgcea, czy majq
odpowiednie kwalifikacje, czy lekcje sq prowadzone w jezyku
zrozumiatym dla ucznidw i czy do szkoty mogq uczeszczad
wszystkie dzieci, niezaleznie od ptci, wyznawanej religii etc.).
Woina i katastrofy humanitarne sprawiajq, ze oba filary dostepu
do edukacji ulegajqg zniszczeniu. Odbudowa infrastruktury to
pierwszy krok w powrocie do normalnego zycia i powszechnosci

dostepu do edukaciji.

Mineto juz troche czasu od katastrofy, ktéra przytrafita sie Repu-
blice Wykluczonych. Ale jej skutki wcigz sq widoczne. Naij-
bardziej rzucajg sie w oczy zniszczenia budynkéw szkolnych.

Czy wspdlnymi sitami uda sie je odbudowaé?

Zespét otrzymuje karton, ktéry symbolizuje budynek szkolny.
Karton w $cianach ma 4 otwory (réznej wielkosci - 2 wieksze,
2 mniejsze). Zadaniem zespotu bedzie ,zatatanie” budynku za
pomocq zapatek. Zapatki symbolizujg materiaty uzywane do
odbudowy budynkéw w ramach pomocy humanitarne;.

ZespSt moze zdobyé materiaty (zapatka lub kawatek plasteliny)
od opiekuna w momencie, gdy przekaze mu wyprodukowane
przez siebie Zetony dziatania. Zetony powinny byé stworzone
wediug wzoru z papieru (za pomocg wycinarki do papieru

i mazakdw). Zespét otrzymuije 3 kartki A4 do wycinania zetondw.



WZOR:

PUNKTACJA — Za ,zotatanie” kazdego 1 matego otworu w budynku - 0,5 drogi.

— Za ,zotatanie” kazdego 1 duzego otworu w budynku - 1 droga.

POTRZEBNE MATERIALY
o

(o) <)

O

pudetko

zapatki

nozyczki
plastelina
v przyrzqd do wycinania kétek (ewentualnie: nozyczki) i wzér

kolorowe kartki papieru (po 3 na zespdt)

minutnik

finat gry

Finat gry rozpoczyna sie w momencie, gdy czas na wyko-
nanie poszczegdlnych zadarn minie. Wtedy wszystkie zespoty
gromadzq sie w sali, gdzie dochodzi do finatowej rozgrywki.

Moze to byé ta sama sala, w ktérej rozpoczynata sie gra.

Z jednej strony sali na stoliku znajduje sie sejf. Uczestnicy
w zespotach siedzq po drugiej stronie sali. Na podtodze za-
znaczona jest linia, od ktérej bedq rozpoczynaty sie drogi po-
szczegdlnych zespotéw. Druga linia jest naklejona w odlegtosci

2,5 metra (w przypadku gry z 5 przestankami, kazdy dodatkowy



WSKAZOWKA

G

FABULA

SZYFR

XAX

przystanek gry wydtuza tq odlegtoéé o kolejne 0,5 metra).
Kartka A4 z drogqg ma dtugosé 30cm.

Zespoty uktadajg na ziemi zdobyte fragmenty drogi - kazdy
zespdt, ktérego droga przekroczy granice 2,5 metra otrzymu-
je zestaw wskazéwek do odgadnigcia szyfru oraz kopie pu-
blikacji ,Prawo do edukaciji” dostepnej na stronie Polskiej Akgj

Humaitarnej. W tym czasie moze dokonywaé préb ztamania szyfru.

Pozostate zespoty ofrzymujqg od prowadzqcego pytania. Za
kazdq poprawng odpowiedz, otrzymujg 0,5 odcinka drogi.
W momencie, gdy przekroczq linig, takze otrzymujg wskazéwki

do rozkodowania seijfu.

Gramy do momentu, gdy jeden z zespotéw otworzy seif.

Jesli nie dysponuijecie sejfem, mozecie wprowadzi¢ postaé Strazni-

ka lub Kréla, ktéry bedzie sprawdzat, czy szyfr jest prawidtowy.

To juz finat naszego spaceru. Czas sprawdzié ile z niego wy-
niedliscie i jok blisko jestescie odnalezienia klucza do zerwao-
nia z Wykluczeniem. Wcigz bedziecie mogli nadrobi¢ swoje

zalegtosci, ale czas nie dziata na Waszq korzys¢.

e\l ﬂo\l 7'0\1




WSKAZOWKI DO SZYFRU @Ile panstwowych uniwersytetéw jest w Tanzanii?

| Odp. 11
N\ 4
- - Cyfra do szyfru: 1+1=2
@ Strona w publikacji ,Prawo do edukacji” z odpowiedzig: 25
lle jezykdw jest w Afryce Subsaharyiskiej2
Odp. 2500

Cyfra do szyfru: 245=7

Strona w publikacji ,Prawo do edukacji” z odpowiedzig: 19

@Ile milionéw dzieci nie chodzito w 2011 roku do szkoty
z powodu wojen?
Odp. 28
Cyfra do szyfru: 8-2=6

Strona w publikacji ,Prawo do edukacji” z odpowiedzig: 18

@W ktérym roku powstat dokument miedzynarodowy méwig-
cy, ze kazdy ma prawo do oswiaty i oéwiata powinna byé
bezptatna?

Odp. 1948
Cyfra do szyfru: 1+9+4-8=6

Strona w publikaciji ,Prawo do edukacji” z odpowiedzig: 11

@Ile milionéw dzieci na $wiecie podejmuje prace zarob-

kowg?
Odp. 215
Cyfra do szyfru: 2+1+5=8

Strona w publikacji ,Prawo do edukacji” z odpowiedzig: 13

@Ile lat miata pochodzgca z Pakistanu Malala, gdy w siedzibie
ONZ wygtosita stawne przeméwienie ze stowami , 1 dziecko, 1
nauczyciel, 1 dtugopis i 1 ksigzka mogq zmienié $wiat"2

Odp. 16
Cyfra do szyfru: 6-1=5

Strona w publikacji ,Prawo do edukacji” z odpowiedziq: 6



PYTANIA DLA ZESPOLOW @Ile dzieci w wieku szkolnym na $wiecie nie chodzi do szkoty
KTORE NIE PRZEKROCZYLY

(wedtug prognoz na 2015 rok)2 Mozna pomylié sie o milion.
LINII g prog pomy

Odp. 57 milionéw

ﬁ (na podstawie przystanku: Zywy wykres)

4] @ lle dzieci w wieku szkolnym w Afryce Subsaharyijskiej nie
chodzi do szkoty (wedtug prognoz na 2015 rok)2 Mozna po-
mylié sie 0 5 miliondw.

Odp. 33 miliony

(na podstawie przystanku: Zywy wykres)

@Wymieﬁcie 3 bariery w dostepie do edukacji na $wiecie.
Odp.

— ubéstwo/brak pieniedzy

— konflikty zbrojne

— miejsce zamieszkania (wie$/miasto, Péthoc/Potudnie)

— niedozywienie

— choroby (m.in. AIDS, choroby uktadu pokarmowego)

— konieczno$é pracy dzieci

— zréznicowanie jezykowe

— warunki sanitarne/higiena

— bariery kulturowe/przekonania rodzicéw zwigzane
z pkeig

— obowigzki domowe

— wczesne zamgzpojicie

— niepetnosprawnosé

(na podstawie przystanku: Waga edukaciji)

@Wymieﬁcie 3 bariery w dostepie do edukacji na $wiecie
(nie powtarzajqc tych, ktére przed chwilg wymienili uczestnicy)
| Odp. Jak wyzej.

@Joki jest zwiqgzek miedzy ubdstwem a dostepem do edukacii
na $wiecie?

Odp. Ubéstwo sprawia, ze ludzi nie staé, aby zaptacié za

nauke w szkole lub za materiaty do szkoty. Ubéstwo takze

sprawia, ze dzieci majq wiecej obowiqzkéw lub muszq i§¢

do pracy, aby zdoby¢ pienigdze dla cztonkéw rodziny i nie

mogq w tym czasie i$¢ do szkoty.



WSKAZOWKA
\ I Vs
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POTRZEBNE
MATERIALY

0%

o

| (na podstawie przystanku: Waga edukaciji)

@ Kto ma wiecej barier w dostepie do edukaciji: chtopcy czy
dziewczynki?
Odp. Dziewczynki.
(na podstawie przystanku: Wykreslamy bariery)

@Joki jest zwigzek miedzy konfliktami zbrojnymi, a dostepem
do edukacji na $wiecie?
Odp. Konflikty zbrojne niszczq infrastrukture (m.in. budynki
szkolne). Zagrozenie atakami podczas wojny sktania wiele
dzieci do pozostania w domu i nie ryzykowania drogi do
szkoty. Cze$¢ ofiar konfliktéw zbrojnych ucieka ze swoich
doméw (stajq sie uchodZcami), przez co dzieci tracq
miesigce lub lata w edukacji.

(na podstawie przystanku: Waga edukacii)

@Jednq z form pomocy w temacie ,Dostep do edukaciji na
$wiecie” jest rozprzestrzenianie informaciji na ten temat. Podaj-
cie przyktady 3 akcji informacyijnych, ktére moglibyscie zorga-
nizowaé w szkole.

Odp. Patrz: odpowiedzi przy przystanku: Waga edukacji

Powyzsze pytania powinny sprawdzaé wiedze, ktérg nabyli
uczestnicy gry w trakcie rozgrywki. Zachecamy do przygotowa-

nia wtasnego zestawu pytar!

o sejf
e tasma malarska
® kopie publikacji ,Prawo do edukaciji” (cze$é teoretyczna) -

http://bit.ly/publikacjePAH - tyle sztuk, ile zespotéw w grze.

X X




przystanek 6

Nic nie widad

GtOWNA MYSL
DO PRZEKAZANIA

FABUtA

ZADANIE

Przeszkody w edukacji sq bardzo rézne, niekoniecznie
zwigzane z problemami ekonomicznymi czy infrastrukturg. Przy-
czynqg wykluczenia moze byé niepetnosprawnoéé. To zadanie
pokazuje, z jakimi problemami zmagajq sie niepetnosprawni
i jak niepetnosprawno$é moze ograniczaé mozliwosci eduka-
cyjne. To zadanie sprawdza takze umiejetno$é wspédtpracy i ko-

munikacji w grupie.

W Republice Wykluczonych mozna spotka¢ ludzi, ktérzy nie
widzqg. Na co dzieh sobie radzqg, ale sq zadania, ktéry
naprawde sprawiajq im trudno$é. Sprawdzcie, czy jesteicie

w stanie im pomadc.

- Wytypuicie jednq osobe z zespotu.

- Zawiqgzcie jej szarfe/chuste na oczach.

- Roztéz odwrécone na lewq strone puzzle przed osobg
z zawigzanymi oczami.

- Zadanie polega na utozeniu puzzli. Moze je dotyka tylko oso-
ba ,niewidoma”. Pozostata cze$é grupy kieruje ,niewidomq”

za pomocq stéw. Nie mogq oni jednak dotykaé puzzli.



- Po wykonaniu zadania uczestnicy majq powiedzieé, co przed-
stawiajq puzzle, poréwnaé dzien bohateréw infografiki do swo-

iego dnia i wskazaé podobienstwa.

PUNKTACJA — 1 droga za utozenie puzzli
— 0,5 drogi za podanie 3 podobienstw miedzy ich dniem,
a dniem dzieci opisanych na puzzlach, 1 droga za podanie

przynajmniej 6 podobienstw.

POTRZEBNE ® Wydrukowana i pocieta na kawatki infografika
MATERIALY ,Dzien z zycia Briana i Brendy”
o) www.pinterest.com/pin/323625923201759474
O O e szarfa/chusta do zawigzania oczu
o \ e minutnik lub zegarek.

przystanek 7

Edukacyjne puzzle

GtOWNA MYSL Dostep do edukacji powinien by¢ bezptatny i nieograniczony
DO PRZEKAZANIA dla kazdego cztowieka na $wiecie. Edukacja jest jednym z pod-
stawowych praw cztowieka. Kazdy z nas ma swobodny dostep
do szkoty. Niestety w wielu krajach na $wiecie jest to utrudnio-
ne. Podreczniki, zeszyty, przybory szkolne, tablica, mundurki
sq jok puzzle, ktére razem tworzq cato$é, czyli odpowiednie

warunki do ksztatcenia sie.



ZADANIE

@ ZESPOL ODPOWIADA NA 5 PYTAN (PRAWDA/FALSZ);:

- 58 milionéw dzieci miedzy 4 a 10 rokiem zycia nie uczegszcza
do szkoty.

FALSZ, bo 58 milionéw dzieci miedzy 6 a 11 rokiem zycia nie
uczeszcza do szkoty.

Blisko potowa tych dzieci mieszka w krajach  Afryki
Subsaharyijskie;j.
PRAWDA

- W tych samych krajach tylko co czwarty nastolatek w wieku
$rednio szkolnym uczy sie w szkole éredniej, a az 41% nie uczy

sie wcale.
PRAWDA

- Ponad 759 milionéw dorostych nie posiada nawet podstawo-
wego wyksztatcenia- to prawie jedna czwarta wszystkich petno-
letnich mieszkancédw naszej planety.

FALSZ, bo ponad 759 milionéw dorostych nie posiada nawet
wyksztatcenia- to prawie jedna szsta wszystkich petnoletnich
mieszkancédw naszej planety.

- Dwie trzecie oséb niepismiennych to kobiety.
PRAWDA

Za kazdq poprawng odpowiedz, zespét losuje 15 puzzli z 75

puzzli tworzgcych 3 rézne obrazki.

@ Po serii pytar zespét uktada zdobyte puzzle w 3 rézne obrazki.

@ Po uptywie 10 minut opiekun sprawdza kompletnosé planszy.



PUNKTACJA

POTRZEBNE
MATERIALY

0%

o

— Za poprawng odpowiedz na wszystkie w pytania - 0,5 drogi

— 0,5 drogi za kazdy poprawnie utozony obrazek.

® Puste puzzle do wyklejenia lub narysowania albo 3 obrazki

pociete na 25 czesci.
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Wykres do zadania
+Lywy Wykres”

Liczba dzieci w wieku szkolnym, ktéra

nie chodzi do szkoty wedtug regionéw

w latach 1990-2015 (w milionach).
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Instrukcje do zadania
.To takie proste2”
Wersja podstawowa gry

Instrukcja do zadania dla grupy |
Z materiatéw, ktére otrzymata Il grupa powinien powstaé budynek szkolny. Szkota musi zawieraé
trzy kondygnacje (jedna na drugiej): pierwsza (najnizsza) w kolorze niebieskim, druga - czer-

wonym, trzecia - biatym.

Szkote majg wybudowaé Wasze kolezanki i koledzy z Il grupy. Waszym zadaniem jest poméc im
w uzyskaniu informacji na temat zasad budowy, poniewaz nie potrafig oni czytaé. Mozecie tylko

odpowiadaé na zadawane przez nich pytania TAK lub NIE.

Instrukcja do zadania dla grupy II:

HARU HEARKLIL,
FAEBET_FENA - TABICIER THABIT KU HEARKIBITN A H L TUL BIFRURDE
DRUEFEDFL WERD FIZAEREEZR T TLNEZ 2 EDOEHEDTHIEL .,



Wersja dla zaawansowanych

Instrukcja do zadania dla grupy |
Z materiatéw, ktére otrzymata Il grupa powinien powstaé budynek szkolny. Szkota powinna

wygladaé w nastepujqcy sposéb:

- [

Szkote majg wybudowaé Wasze kolezanki i koledzy z Il grupy. Waszym zadaniem jest
poméc im w uzyskaniu informacji na te-mat zasad budowy, poniewaz nie potrafig oni czy-

taé. Mozecie tylko odpowiadaé na zadawane przez nich pytania TAK lub NIE.

Instrukcja do zadania dla grupy II:

AR KU HhEARLFIL,
FABETZFNAB - TABICAER THABFT R U HEARLMNBHEN & H L T BUFEU
REOBORFEN L VWERBD FICKERRERFTLEZ LA REDEEEDTHREL .



Etykiety do zadania

oo,,

+Waga edukacji

miejsce zamieszkania

ubéstwo / brak pienigdzy | konflikty zbrojne | (wie¢/miasto, Pétnoc/Potudnie)

choroby (m.in. AIDS,

choroby uktadu pokarmowego) | koniecznosé pracy dzieci

niedozywienie |

zréznicowanie . . - bariery kulturowe, przekonania
warunki sanitarne/higiena

(wie$/miasto, Pétnoc/Potudnie)

jezykowe rodzicéw zwigzane z pftcig
obowigzki domowe | wczesne zamgzpojscie niepetnosprawnosé

, - . . miejsce zamieszkania
ubéstwo / brak pienigdzy | konflikty zbrojne | I

choroby (m.in. AIDS,

choroby uktadu pokarmowego) | koniecznos¢ pracy dzieci

niedozywienie |

bariery kulturowe, przekonania

zréznicowanie
rodzicédw zwiqzane z picig

e zykowe warunki sanitarne/higiena |

obowigzki domowe | wczesne zamgzpdjscie | niepetnosprawnosé



Plansze do zadania

+Wykreslamy bariery”

plansza dla grupy CH
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Plansze do zadania

+Wykreslamy bariery”

plansza dla grupy DZ
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tamiemy szyfr

lle pafistwowych uniwersytetéw jest w Tanzanii@

(dodaij cyfry)

lle jezykdéw jest w Afryce Subsaharyijskiej?
(dodaj cyfry)

lle milionéw dzieci nie chodzito w 2011 roku do szkoty z powodu wojen?
(odejmij od wigkszej cyfry mniejszq cyfre)

W ktérym roku powstat dokument miedzynarodowy méwiqcy, ze kazdy ma prawo do o$wiaty i oéwiata
powinna byé bezptatna?

(dodaj 3 pierwsze cyfry i odejmij ostatniq cyfre)

lle milionéw dzieci na $wiecie podejmuje prace zarobkowq?

(dodaij cyfry)

lle lat miata pochodzqca z Pakistanu Malala, gdy w siedzibie ONZ wygtosita stawne przeméwienie ze
stowami “1 dziecko, 1 nauczyciel, 1 dtugopis, 1 ksigzka mogqg zmieni¢ $wiat”?2
(odejmij od drugiej cyfry pierwszq cyfre)



