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MYSZKA PO MAPIE,
CZYLI WIRTUALNA WYCIECZKA PO SWIECIE

Zajecia sg zacheta do korzystania z mozliwosci, jakie daja nowoczesne technologie, do pozna-
wania odlegtych geograficznie miejsc i jednoczesnego mierzenia sie ze swoimi wyobrazeniami
o tych miejscach. Scenariusz tematycznie zwigzany jest z 10. Celem Zréwnowazonego Rozwoju,
ktéry mowi o zmniejszaniu globalnych nieréwnosci.

Czas trwania lekcji: 45 min

Etap edukacyjny: szkota podstawowa, klasy I-llI

Cele lekgji:
a) Dla nauczycielki i nauczyciela
W czasie lekcji uczen/uczennica:

» skonfrontuje swoje wyobrazenia na temat odlegtego geograficznie miejsca z rzeczywistoscia

* zapozna sie z zasadami korzystania z interaktywnych map

b) Dla uczniéw i uczennic
Na dzisiejszych zajeciach:

» odwiedzicie wybrane przez siebie odlegte geograficznie miejsce bez wychodzenia z sali
* nauczycie sie korzystac z internetowego narzedzia do poznawania $wiata

e sprawdzicie, czy wyobrazenia maja duzo wspdélnego z rzeczywistoscia

Pytanie kluczowe: Jak mozna poznac swiat?

Metody i formy pracy: burza mézgoéw, praca w parach, praca z komputerem z dostepem do
Internetu

Materiaty dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu, projektor lub tablica multimedialna

Zwigzek z podstawg programowa:

EDUKACJA INFORMATYCZNA

3. Osiggniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami kom-
puterowymi. Uczen: 3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobéw internetowych.
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Przebieg lekcji:

1. Powitaj klase na zajeciach i zapowiedz, ze dzi$ wybierzecie sie razem w dalekg podrdz. Zapytaj
uczennice i ucznidéw: Czy lubicie podrézowac? Dlaczego?

2. Zapro$ uczennice i uczniéw do burzy mézgéw. Na tablicy lub duzej kartce napisz stowo “podroé-
ze" i popros$ klase o podanie powodéw, dla ktérych ludzie podrézuja. Zapisuj wszystkie pomy-
sty bez komentowania. Na koniec podsumuj wypowiedzi, taczac podobne pomysty w wieksze
kategorie. (5 min)

3. Podziel uczennice i uczniéw na pary i popros, aby przez kilka minut porozmawiali o pytaniach,
ktére bedziesz im kolejno zadawaé. Mozesz je zapisywac na tablicy lub flipcharcie i stopniowo
odstaniac.

a) Jaka podréz w swoim zyciu najlepiej zapamietali$cie? Dlaczego?
b) Jak przygotowac sie do dalekiej podrozy?

¢) Co pomaga, a co przeszkadza w podrézowaniu?

4. Popros$ chetnych o podzielenie sie wynikami rozméw na forum. Sprawdzcie, czy wnioski sg
podobne dla wszystkich par. (10 min)

5. Zapytaj uczennice i uczniéw, jakie odlegte geograficznie miejsce chcieliby odwiedzi¢ w czasie
internetowej wycieczki i dlaczego. Pomysty zapisuj na tablicy. Nastepnie popro$ wszystkich,
by zagtosowali na miejsce, ktére na dzisiejszych zajeciach odwiedzicie. Kazdy ma do dyspozycji
jeden gtos, ktéry w formie kropki powinien postawi¢ przy wybranym miejscu. (5 min)

6. Kiedy miejsce jest wybrane, popro$ wszystkich, by w tych samych parach pomysleli o kilku pyta-
niach, ktére nasuwaja im sie na mysl o tym miejscu, a nastepnie zapisali je w zeszycie. Powiedz,
zeby pamietali o nich w czasie podrézy i postarali sie znalez¢ na nie odpowiedzi.

7. Otworzcie interaktywna mape, ktéra pozwala przyblizy¢ do poziomu ulicy. Powiedz wszystkim,
ze kazda para po kolei bedzie mogta zdecydowad, w ktdra strone pojedziecie. Co jakis czas sie
zatrzymuj i pros kolejng pare o decyzje co do kierunku dalszej podrézy lub tez przyblizenie,
oddalenie. (15 min)

8. Po skonczonej podroézy daj parom chwile na zapisanie odpowiedzi na swoje pytania. Popros
chetne osoby o przeczytanie pytan, na ktére znalezli odpowiedzi w czasie wirtualnej podrozy.
Sprawdz, czy s pytania, ktére mimo wycieczki pozostaty bez odpowiedzi. Jakie to pytania?
Zastanéwcie sie wspolnie, gdzie szukac na nie odpowiedzi (Internet, ksigzki, spotkania z po-
dréznikami)? (10 min)

9. Na koniec sprébujcie podsumowac wspélnie zajecia, wymieniajgc mocne i stabe strony pozna-
wania Swiata przez Internet. Podziekuj uczennicom i uczniom za udziat w zajeciach i zapytaj,
czy chcieliby jeszcze kiedys$ wybra¢ sie w podobna podroéz.



Komentarz metodyczny:

Zadaniem burzy mézgow jest przygotowanie uczennic i uczniow do kreatywnego myslenia i aktyw-
nego udziatu w zajeciach. Postaraj sie nie komentowac ich pomystéw, chyba ze wykraczajg poza
zasady dobrej wspétpracy w klasie. Jesli bedzie im trudno, mozesz pomagad, zadajac dodatkowe
pytania.

Wybor miejsca, do ktérego wybierzecie sie na wirtualng wycieczke, powinien naleze¢ do uczennic
i uczniéw. Wybory uczniéw powinny by¢ umotywowane. W podsumowaniu ¢wiczenia wymiencie
mocne i stabe strony takiego poznawania $wiata. Wsréd nich moga sie znalezé:

* Mocne: Mozliwos¢ zobaczenia na wtasne oczy, jak wyglada dane miejsce — ludzie, budynki,
roslinnos$¢. Mozna obrécic sie dookota i poczué, jakby sie naprawde byto w tym miejscu.

» Stabe: Gotym okiem nie wida¢ przyczyn danych sytuacji, nie mozna porozmawiac z ludzmi,
nie odczuwamy wszystkimi zmystami.

Zaznacz, ze mozliwosci, jakie dajg nowoczesne technologie, moga wspiera¢ nasze poznawanie
$wiata, ale nie moze to by¢ nasz jedyny sposéb, gdyz inaczej nasze rozumienie bedzie ograni-
czone do wtasnych wrazen. Warto réowniez czytad ksigzki i artykuty dotyczagce danego miejsca
(historyczne i wspétczesne), rozmawiac z ich mieszkancami oraz innymi podréznikami, poznawac¢
kulture i sztuke.

polska pomoc
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