Omowienie escape room ,,0tworz sie na globalne wyzwania”
Czas: 45 minut

Escape room to doskonata zabawa potaczona z nauka. Trudno jednak zrealizowac cele edukacyjne, bez wtasciwego omowienia
doswiadczenia w pokoju zagadek. Omdwienie pozwala na spokojnie przeanalizowac, to, co wydarzyto sie podczas zabawy oraz
pogtebi¢ znajdujace sie w niej informacje.

Omowienie mozna oprzec o ponizszy scenariusz lub oprzec na opinii 0sob uczestniczacych na temat tego, co najbardziej ich
zainteresowato. Ta druga metoda wymaga zdecydowanie wiekszej biegtosci w tematach poruszanych w escape roomie.

Podstawowe informacje o tematach poruszonych w escape roomie mozna znalez¢:

- http://globalnepoludnie.pl/17-krokow-do-dobrego-zycia-wedlug

- www.un.org.pl

- http://www.teachsdgs.org/inspiring-videos.html

- http://globalnepoludnie.pl/Jak-powstaly-Cele-Zrownowazonego

- https://e-globalna.edu.pl/index.php?etap=10&i=1242

- Co to jest zrownowazony rozwoéj? - www.youtube.com/watch?v=JKD2TSPfma8

- Zapis webinarium Instytutu Globalnej Odpowiedzialnosci o Celach Zrownowazonego Rozwoju: www.youtube.com/watch?v=LNUXiSokJ2Y
- How We Can Make the World a Better Place by 2030 | Michael Green | TED Talks - https://www.youtube.com/watch?v=008ykAgLOxk

- World’s Largest Lesson: https://vimeo.com/worldslargestlesson , http://worldslargestlesson.globalgoals.org/

OU - osoba uczestniczaca
OP - osoba prowadzaca

Czas Cel metody Opis metody Potrzebne Uwagi i warianty
materiaty ¢wiczenia
(np. flipczart, link | Na co nalezy zwrocic
do filmu, zatacznik uwage?
nr...)



http://globalnepoludnie.pl/17-krokow-do-dobrego-zycia-wedlug
http://www.un.org.pl/
http://www.teachsdgs.org/inspiring-videos.html
http://globalnepoludnie.pl/Jak-powstaly-Cele-Zrownowazonego
https://e-globalna.edu.pl/index.php?etap=10&i=1242
http://www.youtube.com/watch?v=JKD2TSPfma8
http://www.youtube.com/watch?v=LNUXiSokJ2Y
https://www.youtube.com/watch?v=o08ykAqLOxk
https://vimeo.com/worldslargestlesson
http://worldslargestlesson.globalgoals.org/

10 min Zebranie Kazda OU indywidualnie zapisuje na matych karteczkach Mate karteczki, W zatozeniu tworcow
indywidualnych wszystko, co zapamietata z pokoju zagadek - nawet, jesli dtugopisy, arkusz tego pokoju zagadek
przemyslen oraz | to jest wiedza piekompletna (np.. kojar;e, ze yviem, ze byta papieru poszczegdlne grupy w
informacji . mowa o do§t_ep1e do ,woc!y, ale nie pamigtam l)czby) oraz flipczartowego pokoju symbolizuja
towarzyszacej przynajmniej 3 okreslenia uczuc, jakie mu/jej towarzyszyty ) .
grze w trakcie gry. kr,aJe Potudnia 1

Potnocy, pod tym
OP prosi o naklejenie karteczek na dwoch osobnych katem byty dobierane
plakatach, arkuszach duzego papieru, grupujac karteczki zadania w pierwszej
(w trakcie przyklejania OU odczytuja informacje na czesci gry. Potaczenie
karteczke}ch). Grupa probuje wspolnie doprecyzowad grup w trakcie gry i
informacje. koniecznos¢
OP pyta grupe: wspétp'racy w celu
— Czy jestescie zadowoleni/zadowolone ze sposobu otwarcia sejfu,
wykonywania zadan? Co teraz zrobilibyécie/tyscie symbolizuje wartosc¢
zrobili inaczej? wspotpracy jako
— Jakie uczucia towarzyszyty Wam w réznych sposobu na osiagniecie
momentach bycia w pokoju zagadek? Celow
— Jak myslicie, co symbolizowat podziat na grupy? Jak Zréwnowazonego
odnosi sie on do rzeczywistosci? .
L . . Rozwoju. Przy czym
— Jak sformutowalibyscie w jednym zdaniu .
przestanie/temat tego escape rooma? pamietac trzeba, ze to
kraje Potnocy maja o
wiele wiecej ,wtadzy”
do wprowadzania
Zmian o zasiegu
globalnym.

20 min OP dzieli OU na 3 grupy. Kazda z nich zajmie sie blizszym | - wydrukowane Ranking Pease Index:
Pogtebienie przyjrzeniem zagadnieniom poruszanym w grze posrednio: | teksty o rankingach | http://visionofhumanit
informacji 1) Préby sklasyfikowania pafstw na rozny sposob i | (Peace Index, Sita |y.org/indexes/global-
poruszonych pomiaru ,globalnych wyzwan” oraz wyciaganie | Paszportow), peace-index/

podczas gry

wnioskow z wszelkiego rodzaju rankingow

- zdjecie ,,Stuzba
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2) Myslenie o przyczynach i konsekwencjach zjawisk
globalnych
3) Dziatanie/aktywizm na rzecz spraw globalnych

Grupy otrzymuja elementy wykorzystane w grze oraz
pytania, na ktére powinni znalez¢ odpowiedz, maja 10
minut na sformutowanie odpowiedzi, ktore beda
prezentowac reszcie grupy:
1) Grupa otrzymuje teksty o 2 rankingach uzytych

w pokoju zagadek:

- Peace Index

- Sita paszportu

Grupa ma odpowiedzie¢ na pytania:

- jak obliczane sa te rankingi?

- jak Polska wypada w tych rankingach?

- Co wyniki tych rankingbw maja ze sobg
wspolnego? Czy widza jakies prawidtowosci?

2) Grupa otrzymuje tekst z zadania ,,Kurdystan” oraz
zdjecie stuzby drogowej z Kamerunu wraz z krotkim
testem o exporcie uzywanych aut do Afryki
zachodniej.

Grupa ma odpowiedzie¢ na pytania:

- jakie konsekwencje ma wojna?

- skad biorg sie polskie auta w Kamerunie i jakie to
ma konsekwencje?

3) Grupa otrzymuje opisy 6 akcji, o ktérych mowa w
escape roomie oraz szablon z wypisanymi réznymi
pomystami na akcje.

drogowa”

- tekst o autach w
Afryce zachodniej,
- tekst
,Niewidzialne
oblicze wojny”

- zestaw pomystow
na akcje

- opisy 6 akcji
uzyte w grze,

(zataczniki)

Ranking paszportow:
WWWw. passportindex.or

g



http://www.passportindex.org/
http://www.passportindex.org/

Ma odpowiedzie¢ na pytania:
- Ktore z akcji bytyby mozliwe do zrealizowania w Waszej
szkole?
- Jakie kryteria wzielibyscie pod uwage, oceniajac czy dana
akcja jest skuteczna?
- Wybierzcie jedna z akcji i spiszcie kroki, jakie trzeba
zrobic, aby ja zorganizowaé w szkole?

Zadanie jest wykonywane pod presja czasu wiec OP moze
zasugerowac, aby w grupach OU zadbaty o dobry podziat
zadan.

10 min. Przedstawienie OP pokazuje OU 1 lub 2 ponizsze filmy:
wyzwan, o - ,We the people” Laptop, gtosniki,
ktorych byta www.youtube.com/watch?v=RpgVmvMCmpO0 (celebryci rzutnik
p;gm?ewwescape przedstawiaja CZR - w jezyku angielskim)
kontekécie Celow | - ,Cele Zrédwnowazonego Rozwoju” -
Zréwnowazonego | Www.youtube.com/watch?v=A7-nY3-0vo8
Rozwoju
Po filmie OP zadaje m.in. nastepujace pytania:
jak myslicie, kto ustanowit Cele Zrownowazonego
Rozwoju? (Odp. ONZ)
- do kiedy powinny by¢ zrealizowane? (Odp. do 2030 roku)
- jak te Cele odnosza sie do escape roomu?
- 0 ktorych Celach byta mowa w grze?
5 min. Sprawdzenie OP prosi OU o ustosunkowanie sie do ponizszych zdan, | Kartki z napisem Warto zapisad, jak

opinii OU na
temat poruszany
w pokoju
zagadek

poprzez umiejscowienie sie¢ w przestrzeni sali miedzy
kartkami z napisami ,Catkowicie sie zgadzam” i
,Catkowicie sie NIE zgadzam”. Im blizej danej kartki, tym
wyrazniejsza opinia na dany temat. Wazne, aby byty to
szczere deklaracje.

,Catkowicie sie
zgadzam” i
,Catkowicie sie NIE
zgadzam”

gtosowaty OU
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Stwierdzenia:
— Taki escape room to swietny sposob na
zdobywanie wiedzy.
— Wierze, ze Cele Zrownowazonego Rozwoju
zostang zrealizowane.

— Moge przyczynic sie do realizacji Celow
Zréwnowazonego Rozwoju.

Napisz nam kilka zdan jak sprawdzit sie escape room w Twojej szkole: edukacja@pah.org.pl (chetnie zobaczymy tez relacje zdjeciowe i filmowe)

Zaangazuj sie w dziatania edukacyjne Polskiej Akcji Humanitarnej: www.pah.org.pl/edukuj

Opracowanie omoéwienia escape room: tukasz Bartosik

Escape room powstat w ramach projektu ,,Otwodrz sie Cele Zrdwnowazonego Rozwoju” wspotfinansowanego w ramach programu polskiej wspotpracy rozwojowej
Q Ministerstwa Spraw Zagranicznych RP.
polska pomoc  Escape room jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 3.0 Polska (CC BY 3.0). Pewne prawa zastrzezone na rzecz Polskiej Akcji Humanitarnej.
Utwor powstat w ramach programu polskiej wspotpracy rozwojowej realizowanej za posrednictwem MSZ RP w roku 2017. Zezwala sie na dowolne wykorzystanie
utworu, pod warunkiem zachowania ww. informacji, w tym informacji o stosowanej licencji, o posiadaczach praw oraz o programie polskiej wspotpracy rozwojowej. Tres¢ licencji
jest dostepna na stronie http://creativecommons.org/licences/by/3.0/pl/
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