SCENARIUSZ TEATRZYKU

SKATEPARK, CZYLI DZIALA] NA RZECZ, A NIE
PRZECIWKO

TEKST: MONIKA MIEOWSKA

MATERIALY I SCENOGRAFIA
REKWIZYTY

1 hulajnoga, 1-2 osoby na rolkach (jesli kto$ potrafi dobrze jezdzic), 1 osoba na rowerze z 3 kétkami
bedzie udawal, ze jedzie

ulotki z hastami zachecajacymi do gtosowania na skatepark
szczelnie owiniety pakunek ulotek (np. puste pudetko owiniete w szary papier)
UBIOR POSTACI

pies (Urwis), dwa koty (Tola i Julia), dwie sowy (Pola i Sara), lis, buldog, 3 innych zwierzat (dowolne
gatunki); dzieci ubrane kolorowo, moga mie¢ elementy charakterystyczne dla zwierzat, m.in. uszy,
pomalowane nosy, wasy itd.

DEKORACJA

Sala udekorowana jak park. Na jej koricu, na zielonym tle, przyczepione wyciete drzewa oraz inne
roéliny wystepujace w parku. Namalowany duzy obraz fontanny i skateparku - moze sta¢ na
statywie, mozna go powiesi¢. Na koricu sali ustawiony podest (bedzie stuzyt jako scena do
przemoéwien). W srodku tawka lub trzy krzesta z plakatem ,Glosuj na fontanne”.



SCENA

Na scenie, w grupie, stojq dzieci ubrane w kolorowe stroje, z elementami charakterystycznymi
dla zwierzqt. Przed nimi stoi dziecko przebrane za sowke Sare.

Narrator (nauczyciel): Kochani, dobrze, Ze juz jestescie. Dzisiejsze przedstawienie pt.
,Skatepark” bedzie nie tylko o mitosci do sportu, ale i o wyborach. O matych, cho¢
waznych wyborach. Wieczorem, w naszym bajecznym parku, odbedzie sie
glosowanie. Wszyscy - dzieci i dorosli, dziewczyny i chtopaki, sportowcy i
naukowcy - beda mogli podja¢ decyzje, co powstanie w miejscu starej fontanny.
Skatepark czy nowa fontanna?

Narrator wskazuje dwa duze plakaty zawieszone na scenie.

Nasi bohaterowie beda chcieli przekonaé¢ wszystkich do oddania glosu na skatepark.
Mamy dla Was niespodzianke. Réwniez Wy, osoby na widowni, bedziecie mogli
dzi$ zaglosowac i wpltynaé na ostateczna decyzje. Pod koniec przedstawienia
przeprowadzimy glosowanie poprzez aplauz. Pomys}, ktéry otrzyma najwieksze
poparcie, wygra i zostanie zrealizowany w naszym parku. Zwierzaki, ktére widzicie
na scenie, chca, aby to byl skatepark. Ciekawe, czy uda im si¢ Was przekonac do
swojego pomystu.

Na sceng wchodzg sowka Pola, kotka Tola i piesek Urwis. Urwis niesie paczke z ulotkami, a
Pola kilkanascie ulotek.

Sara: Czes¢! Pola, jak sie masz?
Pola: Sara! Cudownie Cie widziec!

Obie sowki rzucajq sie sobie w ramiona i Sciskajq, przybijajgc pigtki i wykonujqc wiele innych
gestow swiadczqcych o wielkiej przyjazni. Sara wita sie tez z Urwisem i Tolg.

Sara: Mamy strasznie duzo do zrobienia! Jak dobrze, ze zabraliscie ze soba ulotki!
Sara wchodzi na podest, a wszystkie dzieci patrzq w jej kierunku.

Sara: Dzi$ wieczorem odbedzie si¢ glosowanie. W miejscu starej fontanny powstanie
skatepark lub nowoczesna fontanna. Zrobilismy juz duzo, aby przekona¢
mieszkaricow do skateparku. JesteScie gotowi na ostatni dzien dziatar?!

Wszystkie dzieci: Taaak! - krzycza chérem.
Sara: JesteScie gotowi, aby zmieni¢ nasz park?
Wszystkie dzieci: Taaak!

Sara: Dobrze - do dzieta! Dobierzcie si¢ w pary. Kazda otrzyma kilka plakatow i uda
sie w inng czes$¢ parku. Musimy namoéwic tez innych mieszkanicéw, aby glosowali na
skatepark. BadZcie dla wszystkich uprzejmi!



Szescioro wybranych dzieci wychodzi z choru i tgczy sie w pary. Urwis przekazuje kazdej
kilka ulotek. Pozostate dzieci stajg w 2-4 rzedach z tytu sceny i spiewajq gtosno piosenke ,, Jadg
rowery”(PIOSENKA nr 1). Dzieci udajq, Ze jadg na rowerach.

W tym czasie wybrane trzy pary chodzq po widowni i rozdajq ulotki otrzymane przez Urwisa.
Kazda z nich rozdaje po 5-10 ulotek roznym osobom z widowni, a potem wracajg do choru. Z
przodu sceny pozostaje tylko piesek Urwis i kotka Julia.

SCENA II

Urwis i Julia siadajq na tawce. Kilka ulotek trzymajq w reku. Julia stawia obok pakunek z
ulotkami.

Urwis: Czy naprawde mys$lisz, ze rozdawanie ulotek i rozmowa z mieszkaricami
maja sens? Sadzisz, ze pozostale zwierzeta zaglosuja na to, na czym nam zalezy?

Julia: No jasne. Jesli sie w co$ wierzy, to mozna przekonac do tego innych. My juz od
kilku tygodni prowadzimy rézne akcje.

Glos 1 z tylu (dziecko stojace w tylnym rzedzie): Ja zorganizowalem lot nad
parkiem, aby pokaza¢, gdzie bedzie tor dla roweréw, gdzie dla deskorolek itd.

Glos 2 z tylu: Ja zorganizowatam wyscigi rowerowe!
Glos 3 z tylu: A ja wyscigi z gepardem i antylopa!

Narrator: Urwis wprawdzie czesto styszal, ze kazdy, takze on sam, ma wplyw na
okolice, w ktorej zyje. Nigdy jednak nie traktowat tego powaznie - przeciez jest
malym nieznanym pieskiem. Kto miatby go postuchac¢? Dlaczego innych miatoby
interesowac jego zdanie? Byl przekonany, ze zawsze kto$ inny zdecyduje, co
powstanie w jego lesie, szkole czy parku. Po rozmowie z Julig poczul sie¢ inaczej -
jakby dopiero otworzyt oczy.

Urwis: Po raz pierwszy zaczynam wierzy¢, ze moge miec na co$ wpltyw, a
rozniesienie choc¢by czesci ulotek moze co$ zmieni¢. ChodZmy!

Dzieci zaczynajq Spiewac piosenke , Kto jesli nie ty” (PIOSENKA nr 2).

SCENA III

Narrator: Piesek miat wstac z Julig, by roznie$¢ pozostate ulotki, ale spokojna
rozmowe nagle przerwatl im nieznany Lis.

Lis wchodzi na sceng i zabiera duzy pakunek z ulotkami spod nog Julii. Czesc ulotek gubi po
drodze. Urwis podrywa sie i zastanawia, w ktorg strong za nim pobiec.

Urwis: Hej! St6j! To nasze ulotki!



Urwis chciat za nim pobiec, ale Julia go zatrzymata.
Julia: St¢j, nie warto go Scigac.
Tola: Kto to byl? Znasz go? Dlaczego to zrobit?

Julia: Taaak... to Stefan. Lis z sagsiedztwa. On nie chce skateparku, woli nowa
fontanne. Juz od jakiego$ czasu niszczy wszystko, co staramy sie zorganizowac.
Pogor nie ma sensu, bo i tak go nie znajdziesz.

Tola: Julka, spojrz! Czy ten plakat przyczepiony do tawki zacheca do glosowania na
rzecz nowej fontanny?

Julia: Tak, zgadza sie - przytakuje kotka.

Urwis: No to juz nie bedzie! Jesli oni zabieraja nasze ulotki, to ja w takim razie bede
zrywal ich plakaty.

Urwis przymierza si¢ do zerwania plakatu.

Zwierzak 1: Nie, nie! - krzyczy i wychodzi na scene, zajmujac miejsce obok Urwisa.
Julia: Tak nie wolno. Musimy by¢ uczciwi.

Tola: Jak to? A ten Stefan wlasnie wyrwat nam ulotki - czy to bylo uczciwe?

Zwierzak 1: Oczywiscie, ze to bylo nie fair, ale my chcemy odnieé¢ sukces uczciwie.
Chodzi o to, aby mieszkancy, dowiedziawszy sie o naszym pomyséle, sami uznali, ze
jest wartosciowa i potrzebna. Wtedy wygramy.

Zwierze odwraca sie do publicznosci i pyta:

Zwierzak 1: Mam racje?

Publicznosc powinna odpowiedziec twierdzgco.

Tola: Julka, ale tamci zabieraja nasze ulotki! Nie mamy réwnych szans!

Urwis: Dobra, moge nie zrywac ich plakatéw - domaluje jakie$ karaluchy albo
komary koto fontanny. Dzieki temu mieszkaricy zaglosuja na nas...

Julia: Urwis, nawet sobie tak nie zartu;...

Zwierzak 1: Dostep do prawdziwych informagji jest bardzo wazny przy
podejmowaniu decyzji.

Do tawki podchodzq zwierzeta 2 i 3.

Zwierzak 2, 3: My chcemy, aby mieszkaricy wiedzieli, na co glosuja. Niech wybiora
Swiadomie. Wolimy dziala¢ na rzecz czegos, a nie przeciwko czemus.

Narrator: Dziala¢ na rzecz - nie przeciwko. Na rzecz skateparku, a nie przeciwko
fontannie. To brzmiato sensownie! Urwis do korica dnia roznosit z Julig ulotki, a gdy



kto$ pytal go o inny projekt, uczciwie informowal, gdzie jest najblizszy plakat
dotyczacy fontanny.

Wszystkie zwierzaki wracajg na koniec sali, do pozostatych w rzedzie. Wszyscy zaczynajg
Spiewac refren piosenki ,,Robmy swoje” (PIOSENKA nr 3).

SCENA IV

Narrator: Wreszcie nadszed! wieczoér i mieszkancy licznie przybyli do parku, aby
zaglosowac.

Niedzwiedz wchodzi na sceng i zadaje pytanie przez megafon.

Niedzwiedz: Uwaga, uwaga! Zaczynamy glosowanie poprzez aplauz. Bardzo prosze
publicznos¢ o oklaski, jesli glosujecie na dany projekt. Kto z Paristwa glosuje za
fontanna, niech zaklaszcze (niedZwiedz stucha oklaskéw)! A teraz niech zaklaszcza
Ci z Paristwa, ktérzy glosuja za skateparkiem (niedZzwiedz stucha oklaskow).
Glosniejsze oklaski zdoby? skatepark. Zgodnie z Zyczeniem wigkszosci mieszkancow
w parku powstanie... skatepark!

Wszystkie dzieci na scenie zaczynajg wiwatowac i podskakiwac.

Zajmujq miejsca z przodu sceny i Spiewajq piosenke w oparciu o melodie ,,Mam te moc!”
(PIOSENKA nr 4).

KONIEC

Teatrzyk , Skatepark, czyli dziataj na rzecz a nie przeciwko” jest czescig projektu , Maty Obywatel
Swiata”. Wszystkie materialy edukacyjne projektu sq wspdtfinansowane w ramach programu polskiej
wspotpracy rozwojowej Ministerstwa Spraw Zagranicznych RP. Teatrzyk wyraza wylqcznie poglady
autorow i nie moze byc¢ utozsamiana z oficjalnym stanowiskiem Ministerstwa Spraw Zagranicznych
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