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Przebieg gry:

Gre mozna prowadzi¢ zaréwno poprzez platforme internetowg 'kahoot’, jak i bez niej, z pytaniami

wyswietlanymi na projektorze. W kazdym przypadku gre prowadzi jedna osoba.

Wersja 1. Osoba prowadzgca quiz loguje sie badz rejestruje na platformie internetowej
kahoot.com, gdzie wprowadza pytania, zaznacza poprawne odpowiedzi i ustawia limit czasu na
odpowiedz. Kahoot umozliwia (bezptatnie, po zarejestrowaniu sie) tworzenie quizéw i ankiet, na
ktore uczniowie mogg odpowiadad na dowolnym urzgdzeniu majacym przeglagdarke internetowa.
Quizy tworzymy za pomocg prostego narzedzia "przeciaggnij i upusé” (przy uzyciu dowolnego
urzadzenia). Moga one zawiera¢ wbudowane obrazy i wideo. Uczniowie (liczba "graczy" jest
nieograniczona) dpowiadajg na pytania w czasie rzeczywistym poprzez tatwy w obstudze interfejs,
za pomocg dowolnego urzadzenia. Mozemy wprowadzié limit czasu na odpowiedz, dla kazdego
pytania (od 5 sekund do 2 minut). Za prawidtowe odpowiedzi i utrzymanie sie w limicie czasu

moga by¢ przyznawane punkty. Wynik wyswietlany jest wtedy na ekranie gtéwnym (nauczyciela)

zrodto: https://www.edukator.pl/kahoot,9749.html

Uczestnicy (w parach lub indywidualnie) loguja sie na stronie: kahoot.it, gdzie wpisujg podany
przez osobe prowadzaca PIN i odpowiadajg na pytania na swoich smartfonach. Osoba

prowadzgca steruje quizem ze swojego komputera.

Wersja 2.

Uczestnicy w parach siedzg przy stolikach, tak aby zespoty byty od siebie oddalone. Kazdy zespot
otrzymuje karteczki z numerami pytan i flamaster. Osoba prowadzaca wyswietla na ekranie
pytanie z czterema mozliwymi odpowiedziami, a zespoty po cichu naradzajg sie, ktérg odpowied?
wybierajg i zapisuja litere na karteczce. Po kazdym pytaniu, po 10 sekundach prowadzgcy méwi
"czas stop". Wtedy uczestnicy odktadajg pisaki i pokazujg kartki z literg. Kazda druzyna, ktéra

wskazata poprawng odpowiedz, otrzymuje punkt.

Zdobywcy trzech pierwszych miejsc otrzymujg nagrody (na przyktad ksigzki).

Pytania do quizu. Poprawne odpowiedzi zostaty podkreslone.

ZRODEA:
skrypt dydaktyczny Akademia Lideréw Edukacji Globalnej, Fundacja INEK, 2015
htto://www.un.org.pl



Zatgcznik pytania do quizu

Pyt 1. Jedna z zasad 3R nazywa sie REDUCE. Polega ona na tym, ze:

A.

B
C.
D

Pyt. 2

onNnw>

zuzyte produkty nalezy ponownie wykorzystac
nalezy pozyskiwac energie z odpaddéw
nalezy zmniejsza¢ lub ogranicza¢ produkcje odpaddéw

nalezy poddawac odpady procesowi recyklingu

. Co nie pasuje do pojecia "porozumienie wielokulturowe?"

postugiwanie sie stereotypami

szacunek dla cztowieka i dla réwnosci jego praw
otwartos¢ na innosé, bez oceniania
rozumienie podobieristw i réznic w réznych kulturach

Pyt. 3. Co nie jest przyczyng braku dostepu dzieci do edukacji na swiecie?

A.

B
C.
D

ubdstwo, np. pomoc rodzicom, zeby utrzymacd rodzine
trudnosci geograficzne, np. duze odlegtosci od szkét
dyskryminacja, np. ze wzgledu na ptec

demotywacja, np. nieche¢ do uczenia sie

Pyt. 4. Termin Globalne Potudnie odnosi sie do...

A.

B.
C.
D

globalnego ocieplenia na swiecie;
krajow europejskich i amerykaniskich;
czesci Swiata, ktdrg mozna opisacd jako rozwijajaca sie;

dawnych krajéw kolonialnych.

Pyt. 5. Méwienie o tym, ze mieszkaricy innego kraju s3 biedni, bo s3 leniwi:

A.

B
C.
D

to rozumowanie na podstawie faktéw
to uogdlnianie prowadzace do uprzedzen

pokazuje, na czym polegajg réznice kulturowe
jest zrozumiate dla mieszkaricéw tego kraju

Pyt. 6. Ktdére zdanie jest prawdziwe?

A.

B.
C.
D

Stereotypy moga prowadzié¢ do dyskryminacji.

Stereotypy pokazuja, jacy ludzie sg naprawde.
Nie tworzy sie stereotypdw na temat wtasnej grupy.
Uprzedzenia sg naturalne wobec oséb innej kultury.

Pyt. 7. Co nie nalezy do zasobdw naturalnych Ziemi?

A.

B
C.
D

zasoby odnawialne (drzewa, zwierzeta)
alternatywne Zrédta (agropaliwa, energia wiatrowa)

zasoby nieodnawialne (wegiel, ropa)
surowce naturalne (metale, mineraty)



Pyt. 8. Co oznacza pojecie "wirtualna woda"?
A. ilos¢ wody, ktdra zuzywa gracz w grze komputerowej
ilos¢ wody zuzytej do produkcji danej rzeczy

B
C. ilos¢ wody zuzytej przez rok w gospodarstwie domowym
D. ilos¢ wody, ktdra przeptywa przez zmywarki w ciggu miesigca

Pyt. 9. Co to jest "land grabbing"?
A. mierzenie powierzchnilagdéw
B. grabienie ziemi w ogrddku
C. ograniczenie zakupu ziemi przez firmy zagraniczne
D. zabieranie ziemi Globalnego Potudnia dla jej zasobdw naturalnych lub upraw

Pyt. 10. Co nie jest jedna z zasad Fair Trade?
A. rozwdj korzystnych relacji miedzy sprzedawca i nabywca
ochrona praw kobiet, dzieci i lokalnej spotecznosci

B
C. stawianie na pierwszym miejscu zysku
D. godna cena za towar, adekwatna do kosztédw produkgji

Pyt. 11. Jaki nie jest "odpowiedzialny konsument'?
A. Kkupuje na zapas to, co moze mu sie przydaé w przysztosci

B. kupuje tylko potrzebne mu produkty, ktére zuzywa
C. kupuje produkty wykonane z poszanowaniem praw cztowieka
D. kupuje produkty jak najmniej obcigzajgce srodowisko

Pyt. 12. Co to jest "upcykling?"
A. wysytanie elektrosmieci do krajéw Globalnego Potudnia
B. neutralizowanie szkodliwych substancji
C. samodzielne odzyskiwanie surowcdw z elektroodpaddw
D. nadawanie drugiego zycia niepotrzebnym przedmiotom

Pyt. 13. Co nie nalezy do Celédw Zréwnowazonego Rozwoju (Agenda 2030)?
A. osiggnad réwnos¢ ptci oraz wzmocni¢ pozycje kobiet i dziewczat
B. chroni¢ oceany, morza i zasoby morskie oraz wykorzystywac je w sposéb zréwnowazony
C. wyeliminowac ubdstwo we wszystkich jego formach na catym swiecie
D. stworzy¢ mozliwos¢ zasiedlenia przez ludzi innej planety w uktadzie stonecznym

Pyt. 14. Co to jest Fairtrade?
A. oznaczenie zasad wspdtzawodnictwa w sporcie
nazwa oznaczajaca dobrg droge

B
C. system oznaczania produktdw sprawiedliwego handlu
D. podrdzowanie zgodne z przepisami



Pyt. 15. Co to jest mila zywnosciowa ,,food mile” ?
A. dystans jaki pokonuje jedzenie nim trafi,,z pola na talerz”

B. mile widziana zywnos¢
C. jednostka miary odlegtosci do sklepu spozywczego
D. odlegtos¢ do pierwszej restauracji

Pyt. 16. Postawa zyciowa zaktadajgca osiggniecie szczescia przez korzystanie ze zbyt wielu rzeczy i ustug to:
A. miminimalizm

zréwnowazony rozwoj

konsumpcja zréwnowazona

©ONnw

nadmierny konsumpcjonizm

Pyt. 17. Gtdwne zasady Globalnego Kodeksu Etyki w Turystyce mdwia:
A. o mozliwosci naruszania praw odwiedzanego kraju
0 poszanowaniu miejscowych zwyczajéw odwiedzanego kraju

0 zapoznaniu sie przed wyjazdem z informacjami o kraju

O N w

ze 27 IX, w Dzien Turystyki, nalezy pojechad za granice

Pyt. 18. W obecnych czasach...

A. wszyscy muszg chodzi¢ do szkoty, przynajmniej na poziomie podstawowym.
okoto 57 miliondw dzieci na catym Swiecie nie ma dostepu do podstawowej edukacji.
chtopcy korzystaja z dostepu do edukacji réwnie czesto co dziewczeta.

OnNnw

edukacja nie jest konieczna, zeby by¢ samodzielnym i stanowic¢ o sobie w Zyciu.

Pyt. 19. Kodeks w sprawie obrazéw i wiadomosci dotyczacych Krajéw Potudnia:
A. wymaga, aby osoby, ktdrych sytuacje przedstawiamy mogty opowiedzieé o swojej historii osobiscie.

mowi o tym, ze mozna uzywac szokujacych obrazéw z Afryki, zeby wzbudzi¢ litos¢ politykdw.
uzywany jest przede wszystkim przez dziennikarzy i reporteréw telewizyjnych.

O N w

pozwala na powielanie stereotypdw w przypadku, gdy zdjecia publikowane s3 przez osoby podrdzujace.

Pyt. 20. Zagrozeniem dla zréwnowazonego rozwoju nie jest:
A. konsumpcyjny styl zycia
pozyskiwanie duzej ilosci surowcdw z ziemi
zwiekszenie udziatu odnawialnych Zrédet energii w globalnej produkgji

OnNnw

brak poszanowania praw cztowieka na swiecie.
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