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Gra "Od Tybetu do Kenii" ma na celu nauczenie uwaznosci i empatii wobec obcych kultur.
Jednym z istotnych tematéw edukacji globalnej jest odpowiedzialna turystyka. Brak umiejetnosci
porozumieniania sie z obcym to powszechny problem w dzisiejszych czasach, gdy $wiat stat sie
dostepny dla wiekszosci z nas. Podrézujac po innych krajach, zwtaszcza poza Europg, trafiamy do
miast, sklepdw, muzedw i atrakcji turystycznych, ktére niewiele réznig sie od siebie. Jest to
poniekad pozostatosé czaséw kolonialnych, w ktorych przybysz narzucat reguty zachowania. Dzisiaj
turySci nie sg wrazliwi ani responsywni na odmiennos$¢ wartosci i obyczajéw w zwiedzanych
krajach, oczekujac, ze globalizacja zuniformizowata réwniez kultury.

Czes¢ mieszkancow tych miast pochodzi z wiosek, w ktéorych zyjg ludzie o tak odmiennych
obyczajach i wygladzie, ze wydajg sie byc reliktem w zglobalizowanym $wiecie. To witasnie ci

mieszkancy, wykazujac sie przedsiebiorczoscig i zaktadajg mate biura turystyczne. Organizuja



wyprawy turystyczne do tradycyjnych wiosek, todziami, rowerami lub w inny ekologiczny sposéb.
Przewodnikiem jest osoba pochodzaca z tych okolic, ktéra wtada dobrze jezykiem angielskim i
umie opowiadaé o unikalnej kulturze swoich rodzicéw. Oprdcz opowiesci, pokazuje jak wyglada
zycie codzienne, $wietowanie, wychowywanie dzieci, zaopatrywanie sie w pozywienie, gotowanie,
spedzanie wolnego czasu, zabawy, itd. Dzieki lokalnym przewodnikom podrézowanie przez
kultury $wiata moze odbywac sie z poszanowaniem dla godnosci cztowieka niezaleznie od religii i

kultury. Taki, zréwnowazony typ turystyki uprawiany jest w wielu krajach Globalnego Potudnia.
Przebieg gry:

1. Grupe dzieli sie na dwa zespoty, ktére wytaniajg swoich lideréw. Otrzymuja karty z nazwami
krajow. Jeden z zespotéw stanie sie plemieniem Kikuju (najliczniejszym w Kenii). Drugi zespdt to
mieszkancy wioski w Tybecie. Na tym etapie zespoty nie wiedzg, jaki kraj wylosowata druga
druzyna.

Liderzy z pudetka ze zdjeciami wybierajg te, ktére ich zdaniem ukazujg ich kraj. Zdjecia wieszajg na
tablicy. Nastepnie zawodnicy z druzyn przeciwnych muszg odgadng¢ o jaki kraj chodzi. Jezeli nie
potrafig zrobi¢ tego na podstawie zdje¢ zadajg liderom pytania, mogg zada¢ 3 pytania
pomocnicze. Na pytania odpowiadajg liderzy. Druzyny w jak najszybszym czasie odgadujg nazwe

panstwa.

2. Kolejnym etapem gry sg poselstwa. Kazdy z zespotdéw odwiedzi drugi kraj, pozna ich tradycje,
symbole, wartosci. Do tego etapu druzyny przygotowuja sie przez 20 minut, korzystajac z
informacji w Internecie, wybranych zdjec i swojej wiedzy. Maja do wykorzystania papier, nozyczki,
flamastry, tasme klejgca, krepine - mogg narysowaé symbole swojego kraju, stworzy¢ elementy
ubioru. Moga znalez¢ tradycyjne piesni i basnie ze swojego kraju. Nastepnie przez 10-15 minut
kazda z grup prezentuje swojg kulture, zapraszajac przedstawicieli drugiego zespotu do
uczestniczenia w ich tradycjach. Kazda z grup przynosi podarunek dla kultury goszczacej. W
kulturach Azji, Afryki, Ameryki kacinskiej nawigzanie relacji jest bardzo wazne zanim przejdzie sie
do "interesdw" i wymaga duzo czasu. Spieszenie sie jest typowym nietaktem cztowieka Zachodu
w kontakcie z inng kulturg. Gra ma na celu wyksztatcenie pewnej wrazliwosci w kontaktach

miedzykulturowych.

3. W ostatnim etapie liderzy wcielajg sie w postac ze swojego kraju i negocjujg ze soba o
potrzebny towar z jego kraju, mieszkaniec Tybetu prosi o kenijska kawe, a obywatel Kenii o wetne
jaka. Sposdb negocjacji zalezy od ucznidw, ich pomystowosci i kreatywnosci. W negocjacjach
nalezy uja¢, dlaczego zalezy nam na tym wiasnie towarze, co da mojemu krajowi, czemu nie chce
towaréw z innych panstw. Uczestnicy decyduja, w ktérym momencie ich negocjacje dobiegly

konca, czy sg zadowoleni. Dziekuja sobie nawzajem.

Na koniec osoba prowadzgca ogtasza wygrang obu druzyn i wrecza symboliczne nagrody za

udziat w grze.
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